BiL106-LABORATUAR CALISMASI #6
Hazirlayan : Muhammet Yorulmaz

Amaglar:
= Dizgiler (strings)

1- Uyeleri asagidaki gibi olan ogrenci adindaki yapiyr tanimlaymiz. Bu yapi tipinde tanmimlanms 10 elemanh bir dizi
tanimlayip elemanlarini klavyeden giren ve ekranda ortalamasina gore biiyiikten kiiciige oalacak sekilde ekranda listeleyen
programi yaziniz.

Uye adi Tiir Uzunluk

ad karakter 20

soyad karakter 20

ort ondalik

ORNEK CALISMA:

1. adi,soyadi,ortalamasini giriniz: Mehmet Celik 3.45

2. adi,soyadi,ortalamasini giriniz: Dursun Mert 2.45

9. adi,soyadi,ortalamasini giriniz: Ahmet Serdar 3.00
10. adi,soyadi,ortalamasini giriniz: Sinan Tongug¢ 2.99

Mehmet Celik 3.45
Ahmet Serdar 3.00
Sinan Tongug¢ 2.99
Dursun Mert 2.45

2- Uyeleri asagidaki gibi olan zaman adindaki yapiy1 (struct) tanimlaymiz. Tanimladigimz bu yap tiiriinde ana fonksiyon
icerisinde al ve a2 adinda iki adet degisken tanimlaymiz. Bunlarmn ilk degerlerini ( 23, 30 ,20) ve ( 1, 0, 40) olarak
belirleyiniz. Bu iki degiskeni alip ; ikinciyi, birincinin {izerine ekleyen zamantopla adindaki fonksiyonu yaziniz.
Fonksiyon bittikten sonra al icerisindeki degerler (0, 31, 0) olmalidir. Bunu gostermek igin degiskenlerin degerlerini ana
fonksiyon igerisinde fonksiyon ¢agrimindan sonra ekrana yazdiriniz.

Uye adi Tiir Uzunluk
saat tamsay1
dakika tamsay1
saniye tamsay1

3- Ondalik (float) tiiriindeki sayilar1 ifade etmek amaciyla tiyeleri asagidaki gibi, adi ondalik olan bir yapi (struct)

tanimlayiniz.
UYE ADI UYE TIiPi
Isareti Karakter
Tam kismi1 Tamsay1
Ondalik kismi1 Tamsay1

Buna gore, kendisine gonderilen 2 adet ondalikli sayinin toplamini ayristirip, yukaridaki yapi tiiriinde tanimlanmis 3.
parametresindeki degiskene aktaran floatToplam adindaki fonksiyonu yaziniz. (Ondalik kisimin yalnizca 3 hanesi
almacaktir.) Fonksiyonunuz asagidaki main fonksiyonuna uygun olmalidir. Global degisken kullanmayiniz ve main
fonksiyonuna bos birakilan yerler (noktali yerler) hari¢ bagka bir ekleme yapmayiniz. Fonksiyon prototipi ve fonksiyon
cagrisi da degerlendirilecektir.
ORNEK PROGRAM
........................... /*Yap1i tanimi*/
............................... /*Prototip*/
int main()
{
struct ondalik sonuc;
float sayil=-987.6543, sayi2=12.34;

floatToplam(sayil, sayi2, &sonuc);
printf (“Sonucun tamkismi=%1d\n”, sonuc.tam) ;
printf (“Sonucun ondalikkismi=%1d\n”, sonuc.on);
printf (“Sonucun isareti=%c”, sonuc.isaret)
return O;

}

CIKTI

Sonucun tamkismi=975

Sonucun ondalikkismi=314

Sonucun isareti= -




