BiL106-LABORATUAR CALISMASI #9
Hazirlayan : Muhammet Yorulmaz

Amaglar:
= (C++ Programlama diline giris

1- Klavyeden “Devam etmek istiyor musunuz?” sorusuna H (ayir) cevabi verilene kadar girilen sayilarin toplamini ve
ortalamasini ekrana yazan C++ programini yaziniz .

Ondaliklt degerleri ekrana formatli yazdirmak igin asagidaki satirlart programin basligina ekleyiniz. Programinizda 6rnege
bakarak kullaniniz. (35p)

#include <iomanip>

using std::setprecision; // Noktadan sonraki basamak sayisi
using std::setw; // Sayinin genisligi
ORNEK:

cout<<”sayi="<<setw(1l0)<<setprecision(4)<<18.6666666666666<<endl;
CIKTTI:

Sayi = 18.67

Sayi= 7
Devam etmek istiyor musunuz? (E/H): E
Sayi= 9
Devam etmek istiyor musunuz? (E/H): E
Sayi= 40

Devam etmek istiyor musunuz? (E/H): H
Girilen 3 adet sayinin:

Toplami = 56.00

Ortalamasi= 18.67

2- Parametre olarak aldigi tamsayiy1r kendisinden biiyiik , en kiiciik asal sayiya doniistiren asalatamamla adindaki
fonksiyonu, tamsayinin klavyeden girildigi bir main fonksiyonu ile beraber yaziniz. Klavyeden girilen tamsayinin fonksiyona
gonderildikten sonraki degismis halini main igerisinde ekrana yazdiriniz. ( Global degisken kullanilmamalidir).

Bu program gésterici (pointer) kullanmadan referans (takma ad) kullanarak yazimz. (35p)

ORNEK CALISMA:
Tam sayiyi giriniz : 6

Sayinin doniistigi asal sayi = 7

3- Kendisine gonderilen bir noktanin koordinatlar1 ve eksen bilgisine gore noktanin simetrigini iireten simetrik adindaki
fonksiyonu yaziniz. Bu fonksiyon 3 adet parametre ( noktanin x, y degeri ve eksen bilgisi) alir. Eksen bilgisi olarak ‘X’
gonderildiginde X eksenine gore, ‘Y’ gonderildiginde Y eksenine gore ya da ‘O’ gonderildiginde orijine gore simetrik
alacaktir. (30p)

Fonksiyonu eksen bilgisi gonderilmediginde varsayilan olarak orijin olacak sekilde tanmimlayiniz.

BONUS:

Derste gosterilen herhangi bir sinif (class) uygulamasini yazarak c¢aligtiriniz (10p)




