BiL106-LABORATUAR CALISMASI #10
Hazirlayan : Muhammet Yorulmaz

Amaclar:
= Sinif tanimlama

1- Derste ¢ozdiigiiniiz Tarih sinift drneginin kodunu yazarak calistiriniz . (20 p)

2- iki boyutlu diizlem iizerinde bir dogru pargasin1 modelleyen adi Dogru olan smif arayiiziinii (interface) ve kod
uygulamasini (implementation) yaziniz. Bu sinif tanimlamasinin iiye verileri (member data) ;dogrunun iki ucunun koordinat (
X1,y1- Xp,¥2) degerleridir. Smifin hangi iiye fonksiyonlara sahip olacagina asagidaki programdaki kullanima gore siz
belirleyiniz. (40p)

(NOT : iki noktas1 bilinen bir dogrunun egimi su formiille bulunur. egim = -------—-

ORNEK PROGRAM :
........................... //Arayiizii koda dahil ediniz

int main()
{
Dogru a;
a.yaz();
cout << “Dogrunun egimi=" << a.egim() << endl;
a.kaydir(‘'x’ ,3); // x yada y eksenin de
// istenilen de§er kadar kaydirir
a.yaz();
return 0;

}

CIKTI :

Xl=1, Yl= 2, X2= 3, Y2= 4
Dogrunun egimi = 1

Xl= 4, Yl= 2, X2= 6, Y2= 4

3- Uggen geometrik seklini modelleyen adi Ucgen olan simif arayiiziinii (interface) ve kod uygulamasini (implementation)
yaziniz. Bu smnif tanimlamasimin iiye verileri (member data); liggenin kenar uzunluk degerleridir . Smifin hangi iye
fonksiyonlara sahip olacagina asagidaki programdaki kullanima gore siz belirleyiniz. ( Uggen olma kurali : Bir kenarin
uzunlugu diger iki kenar farkindan biiyiik, toplamindan kiigiiktiir) (40p)

ORNEK PROGRAM :
........................... //Arayiizii koda dahil ediniz

int main()
{
Ucgen a( 3, 4);
//istenirse 3 kenar uzunluguda verilebilir
//Ancak iki kenar verildiginde 3. kenar iiggen kuralina
//uygun olarak rastgele verilir.
a.yaz();
cout << “Uggenin cevresi=" << a.cevre();
return 0;

}
CIKTI :

a= 3, b=4, c= 5
Ucgenin gevresi= 12




