Deneyin 1. sorusunda sekilde verilen devre D flip flop! kullanilarak
tasarlanmistir. Bu devredeki D flip flop 1 clock girisinin high edge(yukselen
kenar) kisminda tetiklenir. Daha sonra giris degeri cikisa direk olarak
iletilir. Fakat bu devrede cikisin hemen énune bir inverter koyuldugu icin
cikis girisin tersi olacaktir. Cikis sinyali ile giris sinyali arasindaki baglant,
birbirlerinin tersleri olmalandir.

Deneyin 2. sorusunda verilen devre, 1111 degerinden 0000 degerine
kadar azalan bir counter devresidir. Bu devre 4 tane |K flip flop 1
kullanilarak olusturulmustur. Her JK flip flop 1 bir biti tutmak icin
kullaniimistir. Bu flip floplardan birinin ¢ikisi digerinin clock girisine
baghdir. Bu da bize sunu saglar;

Ik flip flop calistiktan sonra, diger flip flop calisir. Yani bir flip flop in
cahismasi, diger flip flop a baghdir. ilk clock pulse da devre 1111 cikisini
verir. lkinci clock pulse da ise, 1. jk flip flopindan cikan deger 0 olur ve
diger flip flop etkilenmez. ClnkU bu devrede jk flip floplari clock pulse high
edge konumundayken tetiklenmektedir. Yani kisacasi bu durumda diger
flip flop cikislar ayni degerlerini korur. Ikinci durumda c¢ikis 0111 olur.
Bununda onluk tabanda karsihigi 14 tur. Boylece devre her bir clock
darbesiyle bitleri kaydirarak azalir.

Deneyin 3. sorusunda bizden 0000 dan ileri dogru sayacak sekilde bir
devre tasarlamamiz istenmistir. Bunu yapabilmemiz icin sekil 2 deki butin
clock giriglerine bir inverter yerlestirdik. Boylece bu devre 0000 dan ileri
dogru sayan bir sayac¢ haline geldi. Bu devredeki flip floplarda gelen
degerin cikisa iletilmesi icin clock pulse in low edge(disen kenar) kisminda
tetiklenir ve iletilir.

Deneyin 4. sorusunda bahsettiginiz islemi gerceklestirebiliriz. Sekil 3
deki devrenin ilk jk flip flop 1 gelen degerin tersini cikisa iletmektedir. Ik
sorudaki devrede bir tersleyici olduguna gore ayni islem gerceklesmis olur.



