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listssdriver

Gorevi inputtan 4 bitlik 4 tane bilgi ile ¢ikistaki 7 segmentli 4 displayi yuratmektir.
Girislerin herhangi birinden veri uygulayalim. Cikislardan ilk S1 girisinin karsiligi alinir ve
ilk diplay sardlir. S2 icin ise AN cikisi dedisir ve 2. displayin ortak anodunu siirmek icin
sinyal dretir ve ayni anda SS cikisida S2 girisini temsil etmektedir. Sonra S5=53 iken 3.
display tetiklenir, S5=54 oldugunda ise 4. display tetiklenir. Yanma olay! bircok kez
gerceklesir. insan gdzii bu yanma sénmeyi rakam olarak gortir.
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list09sayici

SSDriver 1 kullanarak ikinci devreyi kurdugumuzda 0 dan 9 a kadar sayici oldugunu
gordlk. Binary sayacin 8 bitlik cikisina baglanan AND kapisi sayesinde cikis 1010 yani

decimal olarak 10" a esit oldugunda clr girisi 1 olur, sayac sifirlanir. Boylece ancak 9 a

kadar sayabilir. output 6nce 7 segment slrlclye daha sonrada displaylere aktarilir.

list099sayici

Kullanacagimiz sayac 8 bitlik binary bir sayac bu ylzden decimal olarak 9 rakamindan
sonrasini goremememiz gerekir. Bunu saglamak icin yine her iki sayacdada 10 sayisinin
binary karsihigini sayaclar clr girisinden sifilamak icin kullandik. Devre eskisi gibi calisir,
ama burada 9 dan sonra 1. displayi 0 yaparken ikinci displayde 1 arttirihyor. Buda
sifirlama yapan ilk AND kapisinin ¢ikis ucu yeni sayicinin clock girisine baglanarak yapilir.
Bu sayede ilk displayin her 9 ‘a kadar saymasindan sonra 2. display 1 artiyor ve bu devre

en fazla 99 'a kadar sayabiliyor. Burada display stricinan ilk iki ayagi kullaniliyor.
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