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Program dosyalarim tamamu:

Ssdriver.rar

1)

lstesdniver (SSDriver modiiliine ait list dosyast)

Bu modiiliin gorevi giristen verilen 4 bitlik 4 tane bilgi ile ¢ikistaki 7
segmentli 4 displayi siirmektir.

S1,S2,53,54 girislerinden herhengi 4(her biri 4 bitlik) bilgi uygulandigim
farzedelim. Cikislardan ilk anda S1 girisinin karsihig1 alinir ve ilk diplay siiriiliir.
S2 icin ise AN cikisi degisir ve 2. displayin ortak anodunu siirmek icin sinyal
tiretir ve ayn1 anda SS cikisida S2 girisini temsil etmektedir. Sonra SS=S3
Olur 3. display tetiklenir, SS=S4 oldugu zamanda 4. display tetiklenir. Bu
sirayla yanma olaya bir saniyede yiizlercekez olur. Insan gozii bu yamp sénmeyi

algilayamadigindan displaylerde sadece rakamlar goriiriiz.

2.)
a) 0-9 sayici:

.
dxa

list09sayici (0-9 sayicin list dosyasi)

SSDriver modiliinii kullanarak sekil 2’deki devreyi yaptigimizda 0-9
sayic1 olarak calistimi gordiik. Binary syicinin 8 bitlik ¢ikisina baglanan AND
kapisi sayesinde cikis 1010 yani decimal olarak 10’ a esit oldugunda clr girisi 1



olur, sayic1 0 lanir. Boylece sadece 9 a kadar saymasi saglanmir. Cikis 7 segment

stirticiiye aktarilir ve ordanda displaylere.

b)

listandyok (clr ayag pull down ‘a baglandiktan sonra list dosyasi)

Devrenin clr girisi pull down’a baglandiginda yani clr girisine 1 birgisi

uygulandiginda ¢ikiglar 0 lanir. SSDriver’ in girisleri O olur, dolayisiyla Display

lerde siirekli 0 gortiliir.

c) 0-99 sayci:

list099sayici

(0-99 sayicinin list dosyasi)
Sayc1 asagidaki sekilde goriildiigii gibi tasarlanmistir
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Tasarimi her tabani ayri olarak saydirarak gerceklestirdik. Kullanacagimiz
sayict 8 bitlik binary bir sayici bu yiizden dsecimal olarak 9 rakamindan
sonrasini hi¢ gormememiz lazim. Bunu saglamak icin yine her iki sayicidada 10
sayisinin binary karsiligim sayicilar clr girinden resetlemek icin kullandik.
Devre yine 0nceki gibi calisiyor, ama burada 9 dan sonra 1. displeyi 0 yaparken
ikinci displayde 1 arttirihyor. Buda 0’ lama yapan ilk AND kapis1’ nin ¢ikis ucu
(clr’ ye bagh ucu) yeni sayicinin clock (clk) girisine baglanarak yapiliyor.Bu
sayede 1. displayin her 9 ‘a kadar saymasindan sonra 2. display 1 artiyor ve bu
devre en fazla 99 ‘a kadar sayabiliyor.

Burada diplay siiriiciiniin ilk iki ayag1 kullaniliyor.



