TOBB ETU BIL264 MANTIKSAL DEVRE TASARIMI
FINAL SINAVI

Soru 1) [25 puan] Asagidaki 4 bitlik evrensel kaydirmali yazmacin (4 bit universal shift register)
baglantilar eksik birakilmistir. s1 ve sO girisleri su islemleri gerceklestirmektedir: s1s0=00 —
degisiklik yok, s1s0=01 — saga kaydir, s1s0=10 — sola kaydir, s1s0=11 — paralel yukle. Sekil
Uzerinde baglantilari eksiksiz olarak tamamlayiniz.
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Soru 2) [25 puan] Asagida verilen 8 bitlik asagi-yukari ikili sayici (8 bit up-down binary counter), temel mantik kapilari
ve flip-flop(lar) kullanarak surekli asagidan yukari ve yukaridan asagi sayan bir devre tasarlayiniz (... 0'dan
itibaren yukari dogru artarak 255’e sonra 255’'den asagi azalarak 0’a...). Yukari-asagi sayicinin Up-Down girisine
1 girince yukari, 0 girince asagi dogru sayar.
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Soru 3) [25 puan] Asagida mantiksal diyagrami (logic diagram) gosterilen devre bir BCD ripple sayactir. 4 flip-flop ile 16
durum (state) ifade edilebilir. Bir BCD sayacta normal sartlar altinda toplam 10 durum vardir. Dolayisiyla 6 adet
durum kullanilmamaktadir. Bu kullaniimayan durumlara normal isleyis disinda (6rnegin: guriltt sebebiyle) girilirse
devre bir ya da daha ¢ok durum degisimi sonucu kullanilan bir duruma girer mi (kendi kendini diizelten bir devre

midir?— self correcting)? Tuam kullaniimayan durumlar icin inceleyiniz.
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Soru 4) [25 puan] 70 MHZ'lik bir saat sinyalini 10 MHZz’e distren bir mantiksal devre tasarlayin.
Tasariminizda sayac(lar), cogullayici(lar) (multiplexer), temel kapilar gibi standart mantiksal

devre elemanlarini kullanabilirsiniz.
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Soru 5) [25 puan] JK flip floplarini kullanarak asagida anlatilan islemi gerceklestiren bir mantiksal
devre tasarlayin. Mantiksal devrenize O ile 7 arasinda sayilar giriimektedir. Arka arkaya girilen iki
adet sayinin toplami 2'den kugukse cikisiniz 1'dir. Arka arkaya girilen iki adet sayinin toplami
13den buyikse c¢ikisiniz 2'dir. Diger tum durumlarda ¢ikis O’dir,
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