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Proteus (iSIS/ARES)




ﬁ MESLEKI YAZILIMLAR

* Bilgisayarlarin yaygin bir bicimde kullaniimaya
baslamasiyla Dbirlikte, teknik alanlarda da cizim
programlari kullaniimaya baslamistir.

* Bilgisayar Destekli Tasarim Uzerine c¢izim - simulasyon
ve analiz (Ucunt) gerceklestirebilen dunyada sayili
yazilimlar bulunmaktadir. Proteus (Isis-Ares), Micro-
Cap ,MicroSim-Pspice, Orcad-Pspice, DesignLab ,
Electronics Workbench(EWB), multiSIM, ULTIboard,
ULTIcap, BoardMaker v.b. gibi programlari verebiliriz.




Bilgisayar Destekli Tasarimin
Avantajlar

® Gercek bir laboratuar uygulamasinda, elemanlarin
temini, istenilen ozellikte elemanlarin bulunamayisi,
arizali eleman kullanma olasiligl, uygun test ve 0OlcU
cihazlarin temini, kaza, ariza esnasinda cihaz ve
kullanicilara verilebilecek zararlar her zaman
mevcuttur. Bilgisayar ile gerceklestirilen sanal
laboratuarda, tum bu olumsuzluklarin ortadan
kaldirilmasinin yaninda, gercek ortamda
yapamayacagimiz elektriksel hesaplama ve olcumleri
kolayca cok hassa bir sekilde saglayabiliriz.

® Maliyet : Gercek bir elektronik laboratuari donatmak
oldukca pahalidir,

® Zaman : Zamandan tasarruf edilir. Bir devreyi
cizmek,kurmak ve test etmek, malzeme listesi
cikarmak, kagida aktarmak, baski devresine aktarmak
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PROTEUS NEDIR?

® Labcenter Electronic firmasinin bir rinu olan
Proteus gorsel olarak elektronik devrelerin
simulasyonunu yapabilen yetenekli bir devre
cizimi, simulasyonu, animasyonu ve PCB cizimi
programidir. Klasik workbench'lerden en onemli
farki mikroislemcilere yuklenen .HEX dosyalarini
da calistirabilmesidir. Proteus gun gectikce
genisleyen bir model kutuphanesine sahiptir.

® Proteus programi sanal bir laboratuvardir. Her
turlu elektrik/elektronik devre semasini Proteus
yardimiyla bilgisayar ortaminda deneyebilirsiniz.
Devredeki elemanlarin degerlerini degistirip
yeniden calistirir ve sonucu gozlemleyebilirsiniz.
Bu program, binlerce elektronik eleman iceren
devre tasarimlarinin uretiminde bile
kullanilabilmektedir. Elektriksel hata raporu
hazirlayabilmekte, malzeme listesini cok duzenli
bir sekilde verebilmektedir.



Proteus ile Birlikte
Yuklenen Dosyalar [EE=EETE

ARES 6 Professional
¥)) ARES Help

©) 1515 & Help

B8 1515 & Professional

Proteus VSM Model Help: Proteus Library’sinde
bulunan elektronik devre elemanlarinin kullanim
sekillerini anlatan yardim dosyalari.

ARES 7 Professional : PCB ( baskili devre ) cizim
programi.

ARES Help: Baski devre cizim programinin yardim 121 2=t -
dosyasi.

ISIS 7 Professional: Elektronik devre ¢izim,

simulasyon ve animasyon programi.

ISIS Help: Elektronik devre ¢izim, simUlasyon ve

animasyon programinin yardim dosyasi.

Licence Manager: Lisans yoneticisi.

ProSPICE Help: Prospice yardim dosyasi.

Read Me: Oku beni dosyasi.

Sample Designs: Programla birlikte gelen, drnek

uygulamalari tanitim dosyasi

% Licence Manager
¥)) ProSPICE Help




ISIS

ISIS programi Proteus’un, devre c¢izim, simulasyon ve

analiz programidir. Proteus’un temelini teskil eder. ISIS
programini kullanarak her turli elektronik devre
cizimi,simulasyonu ve analizini yapabiliriz.

® ISIS programinin penceresinde en ustte Baslik
Cubugu yer almaktadir. Baslik cubugunun
hemen altinda ise Menu ubulg(jlu vardir. Menu

M =M OV TV

gubuEunun altinda Arac Cubu

ari yer
maktadir. Bu arag cubuklari (File, View, Edit,
esign Toolbar) View->Toolbars segeneil
tinda yer alir. Istendiginde bu arac cubuklari
Krandan kaldirilabilir.

Kranin sol tarafinda ise 5. ara¢ gcubugu olan
asarim Arac Cubugu yer almaktadir.

kranin alt tarafinda ise Orientation Toolbar (Yon

arag cubugu) ve The Animation Control Panel
(Animasyon Kontrol Paneli ) yer almaktadir.



ISIS

® Tasarim Alani On, GorunU§ penceresinde,

tasanm alan| |ger|sme

aptigimiz calismanin

kucultulmusu yer alma tadlr Fare imlecini bu

encere I erlsme

kutuphane silmek

oturup
asarim a anl icindeki |sted|g|m|z bolgeyi ekranda
%oruntu eyebiliriz. Elemanlar pencerésinin ust
|sm|nda yer alan P(p.ckoev.ces) ve L _butonlari
eleman gaglrma ve kutu

eni EU

bir kere sol tiklama ile

ane onetlml
tuph ane olusturmalk,

vb.) amaciyla kullanilir. P_butonuna bir Kere sol
tlkladlglmlzda karslnlza ISIS programinda
bulunan butun kutuphaneler ( ust kisimda ) v
devre elemanlari ( alt kisimda ) gelecektir.

® Ekranin en a 5Tl

0 anda yapild=—=l

icin kullantlir.

= -0 -- -

alan Durum Cubuqu
laniciyi bilgilendirme

Koordinatlar yazan kisim, fare imleci tasarim

alaninda iken pozisyonu hakkinda bilgi verir.



ISIS (Intelligent Schematic Input

Svstem)
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ﬁ ISIS DOSYA UZANTILARI

¢ * DSN - Design Files (Dizayn
dosyasi)
U Isis calisma dosyamiz

¢ * DBK > Backup Files (Yedekleme
dosyasi)

® * SEC - Section Files (Bolum
dosyasi)

®* MOD - Module Files (Modul
dosyasi)

® * LIB - Library Files (Kutuphane
dosyasi)

¢ * SDF - Netlist Files (Netlist dosyasi)



Mode Selector Toolbar (Tasarim
Arac Cubugu)

Bu arac cubugu uc¢ bolumden olusur.
1. Ana Modla S S ==

Y

Component: Tasarim alanina eleman ¢agirmak ve elemanlar Listelemek
icin kullamlir.

Junction dot: Junction ( birlesme noktas: ) koyar.

Wire label: Wire ( 1letken baglantis: ) etiketlemelk. 1sumlendirmek 1¢1n
kullanlr,

—a
—_ =
o=

Text scripts : Text ( metin ) yazmak 1¢1n kullanilir.

[r

Bus : Bus ( ¢coklu iletken ) cizmek 1¢in kullanilir.

Sub- circuit: Entegre devre olusturmakta kullamlir.

Instant edit mode: Eleman secmek ve diizenlemek 1¢1n kullanilar




Mode Selector Toolbar (Tasarim
Arac Cubugu)
2.GADGETS EPE@rg

E Inter-sheet Terminal: Terminal eklemek 1icin kullanilir.

Device pin: Pin eklemek 1cin kullamlir,

Simulation Graph: Sumiilasyon grafigi olusturmak 1cin kullanilur

([x) Tape Recorde: Bir devrede bar baliimiin ¢ilasim vakalamak icin kullanalar.
&> Generator: Smval tiretecler:. Her tlirlii sinyal tiretilebalir.

- Voltage Probe: Gerilim probu

rd Current Probe: Alm probu

=] Display operating point data: Kullamic: kiitiiphanesinde WVSM cihazlan

listeler ve kullamiminuza sunar. Ayrica suniilasyon esnasmda, devredeka
bir 1slem noktasiuin tespitinde bulunur.




Mode Selector Toolbar
(Tasarim Arac (nenwas+

3.IKI BOYUTLU GRAFIK (2D GRAPHS)

/ 2D Graphics Line : Cizgi ¢izer.
() 2D Graphics Box: Kutu ¢izer.
& 2D Graphics Circle: Cember ¢izer.
™ 2D Graphics Arc: Yav ¢izer.
oD 2D Graphics Path: Istenen bir geometrik sekil ¢izer.
A 2D Graphics Text: yvazi yazmak 1cin kullanilur.
= 2D Graphics Svmbol: Tasarim alamnda bulunan sembeolil diizenlemek
veya vem olusturulan elemana sembol 1smui vermek 1cin kullamilir,
- Markers for component orgin, etc: Tasarum alam orjumm ve yem

olusturulanin elemamn oryjimm belirlemede kullamlir.




File Toolbar(Dosya Arac Cubugu)

Dol @@l o

5 Create a new design: Yen: bir dizayn dosyas: olusturur.
= Load a new design: Daha dnceden var olan bir dizayn dosvasmt cagurir.
2 Save current design: Calisilan dizayn dosyasiu kaydeder.
Import ISIS section file: Baska bir dizayn dosyasindan belilennus bir
blogu calisilan dizayn dosyasina alir

Export tagged objects to section file: Calisilan bir dizayn dosyasindan
belirlenmus bir blogu baska bir dizayn dosyasina tasi.

Print or plot design: Aktif olan dizayn dosyasiu vazdirir,

B (&

Mark area to be printed: Bu buton sec¢ildikten sonra tasarun alanindaki
b devreden Dbelili bir alan secilr ve print butonsi seciliwse, valnizea
belirlenen alan yazdirilur.




View Toolbar (Gorunum
j_lxl l\ R
AraGQUb 34 op® QLT

Readraw editing and overview Windows: Tasarum alam ekramn yeniler.

Enable/Disable grid dot displav: Izgaravi ¢cagur va da gizler.

Enable/Disable manuel origin specification: Manuel oryin dzelliklerim
enable/disable

Re-centre the display: Bu buton segildikten sonra, tasarum alaninda
herhangi bir yere fiklamrsa orasi merkez secilir ve ekran o noktadan
merkezlenir.

Increase magnification: Tasanm alanmdak: gorinttiyii bivytitiir.

Decrease magnification: Tasarum alamndala gdrintiyi kiiciilttir.

View entire sheet: Tasarim alamimin tamamim ekranda gdsterir.

View selected area: Bu buton secildikten sonra bir alan belirlenirse o alan
bii }'Liﬁiliil‘ .




Editing Commands ( Duzen
Arac Cubuqu/-~iz=e zzm =%

TUndo last operation: Son yvapilan islenu ger: alir

Redo the last undone operation: Son yapilan geri alma islemuni iptal

edear.

Cut the specified items fo the clipboard: Secilen elemam vya da

belirlenen blogu keserek, panoya alir.

Copy the specified items to the clipboard: Secilen elemam vya da

belirlenen blogu panova kopyalar.

Paste the specified items from hte clipboard: Panodak: elemam wva da

blogu vapistirar.

Copy tagged objects: tasarumn alamnda secilen bir elemam va da belirlenen

bir blogu kopvalayarak cogaltur.

Move tagged objects: Tasarun alaminda segilen bir elemam vya da

belirlenen bir blogu baska bir yere tasir.

Delete tagged objects: Tasarun alaminda segilen bir elemam va da

belirlenen bir blogu siler.

Pick or update device/svmbol: Kiiftiphaneden tasarum alamna eleman

cagirmak i¢cin kallamlir

Form tagged graphics/pads into device and place in libraray: Yem bir

eleman olusturmak 1cin kullanalir.

%! (] (W] (W] \(n]| (D] (&] [x] [2]]5

Launch the Visual Packaging Tool: Tasarim alaninda bir eleman se¢ilir
ve bu butona tiklanwsa, segilen elemamn PCB ayvak baglantilarn ekrana

gelir.

Break tagged object(s) into primitives: Kitiiphaneye  eleman

olustunuken etiketlemede kullamilir.




DESIGN TOOLBAR (Dizayn Araclari

Az M2 BEREL YA E

o H

Enable/Disable real-time snap: Bu buton aknfken tasarnim alaninda
bulunan eleman pinlerimden herhangi birimin fizerine gelindiginde % 1saren:
olusacak ve baglanti vapilabilecektir.

Enable/Disable wire auto-router: Bu buton akfifken. program baglant
yvollarim tomatik olarak belirler { enable ). Buton aktif degilken baglant:
yollarim kullanic: kendisi belirler { disable ).

Search and tag components with matched property values: bu buton
alctit hale getirildiginde eleman arar ve denk olan elemanlar: etiketler.

=
o)
2

General property management tool: Property Assigmant Tool
pencerasini ¢agirs.

Create a new root sheet: Yem bir tasarum alam acar.

Remove current sheet: Uzerinde calisilan tasarim alamim siler.

|
B
[

Goto specfic root or hierarchical sheet: Istenen tasarm alamina gitmek
1cin kullamlr.

Enter sheet of object pointed at { use kevboard ): Hiverarsik tasanmda
alt calisma sayfasma gecmek 1cin kullanilr.

3

Leave current sheet and return to parent: Uzerinde c¢alisilan tasarun
alamindan ¢ikap kdk ¢calisma alamina gitmek icin kullamlir.

Generate bill of materials reports: Tasarun alamnda Iullamilan
elemanlarin histesimiolusturmak 1cin kullamilar.

Generate electrical rules check report: Bu butona tiklandiginda karsimiza
gelen i1letisim penceresinden devrede elektriksel hata olup olmadigim
ogrenebilirsimz.

Generate netlist and switch to ARES: NWethist ¢ikarilir ve aym anda
ARES programuna gecilir. ISIS progranu da aktif kalir.




~ Orientation Toolbar (Yon Arac
Cubugu)

C O

Dondiirme Ara¢ Cubugu

g

Yansima/Ayna Ara¢c Cubugu

C

Rotate Clockwise: Secilen elemam 90° saga dondiirtir.

Rotate Anticlocwise: Secilen elemani 90" sola dondiiriir.

2
’[I‘_ Angle : Elemani istedigiz derecede déndirmek 1cin kullanilir.
- Horizontal reflection : Elemanin yvatayda ayna goriintiisiinii alir.

Vertical reflection: Elemanin dikeyde ayna gériintiistinii alir.




Animation Control Panel
(Animasyon Kontrol Paneli)

Play button: Devreyi calistirir.

)

Step button: Devreyi adim adim calistirir.

Pause button: Devrenin calismasina ara verir.

==

Stop button: Devrenin calismasim durdurur.




FILE(DOSYA) Meniisii,

TIN

58 Yiew Edit Tools Design Graph Source

|:'| Mew Design...
ISIS 6 = :
\7 Open Design... Ctr+O
isis CINIATCED™- 1818 Professional : 1 1

FI=M “iew Edit Library Tools Design Graph S

Mew Design

Load Design. .. L
Save Design

Save Design As...

Windows Explorer. ..

Imnport Bikmap...

Import Bitmap... @ Import Section...
Import Section. .. i

Export Section. ..

Export Graphics »

d

Export Graphics k

Print... (50 Prirt...
Printer setup... [ﬁ, Printer setup

ek Area
% Prinker Information
1 L ASAMPLES Animated Circuitsilamba
. AN Set Area
2 L ASaMPLES Animated CircuitsiDiode0z -
Exit 0 1 L Wnimated Circuits!BasicD3

2 .. animated Circuits|\BasicDl

W Exit Q



/" FILE Menusu

Import Bitmap: Tasarim alanina Bitmap (BMP uzantili ) bir
dosya eklemek icin kullanilir.

Import Section: Bu secenek ile daha &nce yapilmis bir
calismanin, bir bolimu ya da tamami ( Export Section secenegi ile
kaydedilmis olmasi sartiyla) tasarim alanina cagrilarak dosyamiza
eklenebilir.

Export Section: Tasarm alanindaki calismanin bir baliminiin
ya da bir kisminin daha sonra baska calismalarda kullaniimak Uzere
kaydedilmesini saglar. Devrenin bir bolumunu kaydetmek icin;
farenin imleci bolumun baslangic noktasina getirilerek sag tusa
basili tutar blok icerisine alinz ve daha sonra bu secenedgi
kullanarak bir isim veririz. Bu bolimu0u tekrar baska bir calismada
kullanmak istedigimizde ise Import Section secenegini kullanirz.

Export Graphics: Tasarim alanindaki dosyamizi resim dosyasi
olarak kaydetmek icin kullanilir. Bu secenegin alt secenekleri vardir
ve resim dosyasi formatini secmek sizin elinizdedir. Devrenizi
degisik formatlarda kaydetme olanaginiz mevcuttur. Bu
seceneklerden en cok tercih edileni Export Bitmap’dir.

Set Area: Bu secenek tasarim alanindaki calismanin istenen
bolumunun kagida aktarilmasi icin kullanihr



VIEW Menusu

ISIS 6 ISIS 7 1000 th= 1 in¢=2,54 cm

Edit Tools Design

Edit Library Tools

Redraw =} Redraw =}
v Grid G £ grid G

Drigin o 'EP' .

/ Crigin 2
® Cursor X .
)ﬁ & Cursor b3

Snap 10th CTRL+F1

Snap 50th Fz Snap 10th F1
v Snap 100th  F3 Snap 50t F2

Snap 500th  F4
1 ¥ Snap 0.1in F3

an i Snap 0.5in F4
Zaom In Fe
Zoam ok F? "l" Pan Fe
Zoorm All F5 @l; N .
Zoom ko Area a}
Joarn Cak F?

Toolbars, ..

— @l; Zoam All Fs

13, Zoom ko Area

Toolbars., ..



eDIlT(Duzenlieme)
Menusu

(W Library Tools Design  Graph  Soul s Tools Design  Graph  Source  Debug
Undo CTRL+Z
Redo CTRL+Y

Find and Edit Component.., E
Find and Edit Component... E

iZut to clipboard
Copy bo clipboard
Paste from clipboard

Send ko back CTRL+E
Bring to fronk C_TRL+F
Tidy

< Tidy
Find and Component (E) : Tasarim alaninda bulunan devredeki
elemanlari diizenlemek icin bu secenek kullanilir
Send to back (Ctrl+B) : Birbirinin lizerine konmus olan elemanlardan
secileni digerinin altina gonderir
Bring to font (Ctrl+F) : Birbirinin lzerine konmus olan elemanlardan

secileni digerinin ustiine alir.
Tidy : Elemanlar (Component) listemizde bulunan ve tasarim alaninda
hic kullaniimayan elemanlar silinir



LIBRARY(Kutuphane) Menusu

Eleman cagirma, eleman olusturma, kutiphaneyi
dlzenleme gibi kttiphane ile ilgili islemleri yapmamizi

saglar.
ISIS 6 ISIS 7
M= Tools  Design Graph W= Template  Swskem  Help
Pick Dewvicefaymbol.... P @ Pick Device/Svmbal.... P
Make Device. ..
Make Svrmbal, ..

Packaging Toal...
Store Local Object, ..
Decompose

Compile ko Library, ..
Aukoplace Library. ..
Yerify Packaging... futoplace Library. ..

i_ompile ko Library. ..

Library Manager Werify Packaging...

Library Manager. ..



Pick Device/Symbol (P): Library’den tasarim alanina ismini
bildigimiz bir elemani cagirmak icin bu secenek kullantlir.

Make Device: Kutuphaneye yeni eleman olusturup eklemek
icin kullantlir.

® Make Symbol: Kutuphaneye eklemek icin olusturulan yeni
elemana sembol ismi vermek icin kullantlir.

¢ Packaging Tool: Klutuphaneye eklemek icin olusturulan yeni
eleman paketlenerek kutuphaneye konulur.

® Store Local Object: Yeni olusturulan eleman kutuphane icinde
istenen yere yerlestirilir.

® Decompose: Kutuphanede var olan bir elemani tasarim alanina
cagirdiktan sonra, ayristirmak ( text, box, pin, pin number, vb.)

i(;in kullantlir. Ayristirmanin nedeni; bu elemandan faydalanarak yeni bir eleman
yapmayl ya da bu elemana yeni 6zellikler kazandirmayi saglamaktir.

® Compile to Library: Olusturulan yeni eleman kutuphaneye
derlenir.

¢ Autoplace Library: Herhangi bir kutuphane dosyasi secilerek
bu kutuphane icinde bulunan elemanlar DEVICES elemanlar
kutusuna alinir.

® Verify Packaging: Kutuphaneye paket olarak yerlestirilen
elemanlarin dogru olarak yerlestirildigi test edilir.

¢ Library Manager: Kutuphane ile ilgili her tarld islem bu
secenek aracihigiyla yapilr.

N AdVYElT

nsnua




TOOLS(Araclar) Menusu

ISIS 6 ISIS 7
JLLER Desion  Graph Source  Debug -8 Design Graph Source  Debug  Libr
v Real Time Annotation CTRL+M u1 Real Time Annotatian LT
v Real Time Snap CTRL+5 =,
v Wire &ubo Rouker Wy (g Wire Auto Router W
Search and Tag... T 3% Search and Tag... T

iOR Search and Tag...

}% Property Assignment Tool.,, &
AMD Search and Tag...

Property Assignment Toal... A Global Annotator.. .
Global Annokakar, . ASCII Data Import. ..
ASCII Data Impart... Bill of Materials »
Bill of Material 3
- . arena E Electrical Rule Check. ..
Electrical Rule Check. ..
Metlist Carnpiler, .. Metlist Compiler. .,
Model Corpiler. .. Model Compiler, ..
Metlist to ARES ALT+A

[E metlist to ARES Alt+2,
Backannokate From ARES

Backannotate From ARES

Real Time Annotation: Bu secenek onayli oldugunda tasarim alanina
yerlestirilen elemanlara sembol numaralari sirasiyla verilir.



Real Time Snap: Bu secenek onayl oldugunda, tasarim

alaninda bulunan eleman pinlerinden herhangi birinin Uzerine
fare imleci getirildiginde pin Uzerinde x sekli olusacak ve
baglanti yapilmasi daha kolay olacaktir. Bu secenek onayli
degilse pin uclarinda x sekli olusmayacaktir.

Wire Auto Router (W): Bu secenekte otomatik baglanti
yollari belirlenir. Enable ise, program baglanti yollarini
kendisi belirler, disable ise kullanicinin kendisi belirler.

Search and Tag: Tasarim alaninda bulunan semada verilen
kriterlere gore arama yapar ve arama sonuclarina gore
bulunan elemani ya da elemanlar etiketler. Ayrica durum
cubugunda kac¢ adet eleman bulundugu ve etiketlendiqgi
hakkinda bilgi verir.

Property Assigment Tool (A): Ozellik tanimlama secenegidir.
Library’e eklemek icin tasarim alaninda olusturulan elemana
ozellik tanimlamak icin kullanilir,

Global Annotator: Tasarim alaninda bulunan calismada,
secilen bir veya tum elemanlarin sembol numaralarini
istenen sekilde duzenlememizi saglar.



~ ASCII Data Import: Tasarim alaninda bulunan calismaya

ASCIl data dosyasi eklemek icin kullanilir. Bu secenek ile
mevcut eleman ( ASCIl ) ozelliklerinin ISIS dizayn
dosyasina ya da sonradan olusturulan kutuphane
dosyasina aktarir,

Bill of Materials: Tasarim alaninda bulunan calismanin
eleman listesini cikarir ve bu listeyi bir dosya haline
getirerek bize sunar.

Electrical Rule Check: Tasarim alaninda bulunan devrede
elektriksel hata olup olmadigina dair rapor verir.

Netlist Compiler: Tasarim alaninda bulunan devrenin
ARES 'de PCB ( ba

skili devresi )'yi otomatik olarak hazirlayabilmek icin
netlistini cikarir.

Model Compiler: Yeni model dosyasi derlemek icin
kullanilir.

Netlist to ARES: Tasarim alaninda bulunan devrenin
netlistini cikarir ve ARES’e gecis yapar.

Backannotate from ARES: ARES programi icinden
Pinswap ve Gateswap sonuclarini ISIS programina tekrar
transfer eder.



Design(lasarim)
Menusu

® Bu menu tasarim alaninin duzenlenmesi ile
(baslik, dokuman no, revizyon, yeni tasarim
alant olusturma, var olan tasarim alanini
silme, tasarim alanlari arasi gecis, vb.) ilgili

Isise Islemleri yapmegk icin kullanilir.

Im Graph  Source Debug  Te Im Graph  Source Debug  Library

Edit Design Properties, .. Edit Design Properties. ..
Edit Sheet Properties. ..

Edit Sheet Properties, ..
Edit Design Motes...

Edit Design Mokes. ..

Mew Sheet

Remowe Sheet Zonfigure Power Rails, ..

Goto Sheet, ..

Zoom ko Child CTRL+C [£] Mew Sheet

Exit to Parent CTRL+Y T8 Remave Shest

W ROOT SHEET 1 ﬂtﬂ Prewvious Sheek Page-Up

E-fj Mext Sheet Page-Down
Ei izoko Sheet
Design Explarer Ak

v 1, Rook sheet 1



Edit Design Properties:

Bu secenek tasarim dosyamiza; isim, dokuman
numarasi, revizyon numarasi ve aciklamalar eklemek
icin kullanihir. Bu secenek calistirildiginda karsiniza
Sekildeki pencere gelir.

it Pesigin Propertes E

2 Title: Dizayn dosyasinin basligi yazilir. Bu
Filename: |E:'xF'rn::gram FileshLaboenter ElectronicshProteus & Profes ba§||k dOSya rap0r|ar|nda,

Tie | netlist cikarmada, vb. gibi islemlerde
Doc. No: | kullantlr. )

evision: | Doc.No: Dokiman numarasi yazilir.
;uthn,. | Revizyon: Revizyon numarasi yazilir.

Author: Calismayi yapan Kisinin ismi
Created: 12 Pubat 2008 Sal C 3 yl'yap =

. yazllir.
Modfied: 20 Pubat 20038 Carhamba
e Global Power nets? — Cache Model
B Files? :

Global Power Mets? v

Cache Model Fles? v K Netlist islemleri icin onaylanir.

Cancel




" Edit Sheet Properties: Bu secenek uzerinde

calisma yapilan tasarim alanina baslik ve isim

|, vermek icin kullanihr
: : Sheet Title: Tasarim alani bashgi

Sheet Title: | yazi lir.
Shest Name: [ROOT10 Sheet Name: Tasarim alani ismi
Arnatator | nit: lﬂi yaz | I | r

oK caneet || ANnotator Init: Otomatik sembol

. numaralari icin baslangi¢c degeri yazilir.
New Sheet: Yeni bir tasarim alani acar. %De5|gn menusinden

Istenene gecilir.)

Remove Sheet: Calisilan(aktif olan) tasarim alanini kaldirir,

Goto Sheet: Istenen tasarim alanina gegilir. Bu segcenek
calistirildiginda karsimiza gelen pencereden istenen tasarim alani
secilir ve “OK” butonuna tiklanir.

Zoom to Child: Tasarim alaninda bir elemanin hiyerarsik olarak, i¢
yapisi hakkinda veya baska bir bilgi veriliyorsa, o bilgiyi gormek icin
kullanilr.

Exit to Parent: Sub-circuit alanindan ana calisma alanina donmek
iIcin bu secenek kullantlir.

Root Sheet: O anda Uzerinde calisilan tasarim calisma alanini
gOsterir ve bu tasarim alanlari arasinda gecis yapmak icin kullantlir,




~JI\NMT 11D 1IYICIIUOU
Tasarim alaninda bulunan calismamiza grafik
eklemek, varolan grafigi duzenlemek, vb. gibi

Islemleri bu menu yardimiyla

gerceklestirebilirsiniz.
source Debug Template system . EIt Gragh: Tasarim alaninda bulunan

Edit Graph... calismamiza grafik eklemek ,olusturulmus grafigi

add Trace. . ces dUzenlemek, similasyon islemini yapmak, vb.

Simulate Graph SPACE icin kullanilir. Bu secenek calistirildiginda

View Log creey karsimiza gelen grafik dizenleme
penceresindeki bilgiler grafigin 6zelligine goére
degisir.

Conformance Analysis (All Graphs) ® Add Trace: Tasarim alaninda bulunan grafige

izleme noktasi ( veya noktalari ) eklemek icin
kullanilir. Bu segcenegin calistirilabilmesi icin,
tasarim alaninda bir grafik elamaninin olmasi
gereKir.

® Simulate Graph: Tasarim alaninda bulunan
devrede deqisiklik yapilmis ve bu degisiklik
grafigi etkiliyorsa bu secenek kullanilarak grafik
tekrar olusturulur.



°*View Log: Tasarim alaninda
olusturulan grafigin Simulate Graph
secenegi ile simule islemini yaptiktan
sonra bu secenek calistirlldiginda,
simulasyon ile il

® Export Data: Tasarim alaninda bulunan
grafigin zamana bagli olarak
matematiksel verilerini bir dosya olarak
kaydetmek icin kullantlir.

® Restore (Clear Data): Grafigin simule
Islemini yenilemek icin kullanilir.

® Conformance Analysis: Tasarim
alaninda olusturulan grafigin kontrolunu

yapar.



m Cebug Templake Swskem

Add/Remowe Source Files. ..
S O U RC E M e n U ) Define Code Generation Toals. .,
~ Setup Exkernal Text Editor...
Build Al
® Tasarim alaninda bulunan devremizde,
programlanabilen entegrelerden (8051, PIC gibi)
herhangi biri veya birkaci bulunuyorsa, bu
entegrelerin calistiracagi kaynak kodlarla ilgili
islemler yapilir.
® Add/Remove Source Files: Tasarim alaninda bulunan
programlanabilir entegreye yuklenecek olan kaynak kod
Assembly formatinda ise bu secenek ile kaynak kod tanimlanmali

ve hangi formata gore ( intel, motorola, microchip, vb. gibi ) kod
uretilip calistirllacagi belirlenmelidir.

® Define Code Generation Tools: Bu secenek calistirildiginda
karsimiza gelen pencereden ayrintili olarak kod Uretme
secenekleri ayarlanabilir.

® Setup External Text Editor: Kaynak kod icin text editor
tanimlamasi yapilir.

® Build All: Tanimlanan kaynak dosya calismaya hazir hale
getirilir.




Debug vienusu

e Tasarim alaninda  bulunan  devrenin  calismasi, Ty arie S
durdurulmasi, adim adim calistiriimasi, vb. gibi islemlerin B ¥ P ¥ P

yapilabilmesi igin kullantlir. Bu menu ki durumda -
Incelenmelidir. Bu iki durumdan birincisi; tasarim Pl startiRestart Debugaing Ctri+F12
alaninda  bulunan devrenin calistinimadan onceki | || pause animation Palse
durumu, ikinci durum ise; tasarim alaninda bulunan

devrenin galistirildiktan sonraki durumudur. B stop Animation shift+PaLse

Library Templake Swstem Help
}I Start)Restart Debugging Chrl+F1z

=¥ Execute Fiz
Execute Without Breakpoints  Alk+F12

Execute For Specified Time

IJse Remoke Debug Monitor
Reset Popup Windows

e .
Fesek Persistent Model Daka £ Tile Horizonktally
W Configure Diagnostics. .. DD Tile Yertically

Use Remoke Debug Monitor

L

. Simulation Log

F-a

,Wakch Window



® Start / Restart Debugging: Tasarim alaninda
bulunan devreyi adim adim incelemek Uzere calistirir
ve hemen pause yapar.

® Pause Animation: Animasyonun duraklatiimasini
saglar. Bu islemin kisa yolu klavye Uzerindeki “Pause”
tusu ile iliskilendirilmistir.

® Stop Animation: Animasyonun durdurulmasini saglar.
Bu islemin kisa yolu klavye Uzerindeki “Shift+Break”
tusu ile iliskilendirilmistir.

® Execute: Tasarim alaninda bulunan devreyi calistirir.

® Execute Without Breakpoints: “Breakpoints” yani
kontrol noktalari kondu ise bu kontrol noktalari gozardi
ederek devreyi calistirir

® Execute for Specified Time: Devreyi belirli bir sure
calistirmak icin kullantlir.

® Step Over (F10): Tasarim alaninda bulunan devreyi
adim adim calistirir.




" ® Step Into: Aktif olan fonksiyonu veya alt programi
(subroutine) calistirir. Ayrica bu secenek, kaynak pop-
up penceresi aktif iken kullantlir.

® Step Out: Devrenin calismasi adim adim calistiriima
durumundan cikarilarak normal calisma moduna
donulur.

® Step To: Bu secenek animasyonu, kursorun o anki
pozisyonuna ulasana kadar calistirir. Ayrica bu
secenek, kaynak pop-up penceresi aktif
durumdayken kullanilabilir.

® Reset Popup Windows: Bu secenek
calistinldiginda, VSM simulasyon pencereleri normal
ayarlarina doner.

® Reset Persistent Model data: EPROM ve EEPROM
serisi elemanlarda datayi resetler. Yani simulasyon
islemi basladiktan sonra EPROM’arin icerigi deqisti ise
bu secenek calistirildiktan sonra EPROM’larin icerigi
simulasyon basladiglr andaki degerini alir.

® Use Remote Debug Monitor: VSM simulasyonu
icin Virtual Debug Monitor'u enable eder.



doser.

® Tile Vertically: Acilan pencereleri dikey doser.

® Tasarim Alaninda Devre Calisiyor

Durumdayken Debug Menusu Altinda Olusan
Secenekler

® Simulation Log: bu secenek devre
calistirildiktan sonra secilebilir. Bu secenek bize,
devre simulasyonunun calismasi ile ilgili( netlist,
spice models, devrenin derlenmesi, besleme
hatalari, vb. gibi. ) bilgiler verir. EQer devremizde
hata varsa karsimiza gelen Simulation Log
penceresinde hatanin bildirildigi satir en son satir
olan ve Warning ile baslayan kisimdir.

® Watch Window: Bu secenek calistirildiginda
izleme penceresi adini verebilecegimiz pencere
karsiniza gelir. Bu pencere araciligl ile devremiz
lle ilgili izleme noktalari ve “breakpoints” adi
verilen kontrol noktalari olusturabiliriz.

ﬁ' Tile Horizontally: Acilan pencereleri yatay




fTemplate Menusu

® Bu menu, tasarim alaninin
ve tasarim alaninda bulunan
her seyin ( 1zgaranin,
Kollarln,graﬁklerin, sasenin,
utularin, yazilarin, vb. gibi )

rengini, yazilarin yazi tipi ile -
bayuklugind, yollarin FEE TER

kalinliginit vb. islemleri [ Goko Master Sheet
yapar.

Set Design Defaults, .,
Sek Graph Colours. .,
Sek Graphics Skyles, .,
Sek Text Skyles, .,

Set Graphics Texk,.,

Set Junckion Dots,..

Load Styles from Design...



Set Design Defaults

® Bu secenek tasarim alaninin rengini ve
simulasyon sirasinda olusan sinyal
renklerini ayarlamak icin kullanilir,

® Colours kismindan tasarim sayfasina ait
bilesenlerin, Animation kismindan ise
animasyon esnasinda goruntulenecek olan
renklerin duzenlemesi yaplilir. Hidden
Objects kisminda gizli nesnelerin
goruntulenip goruntilenmemesi ve eger
goruntuleneceklerse bunlar icin hangi rengin
kullanilacagi belirlenir.

® Font Face for Default Font kismindan ise
varsayillan metin fontu secilir.



® Set graph colours: Bu secenek grafik ile
Ilgili renk ayarlarint yapmak icin kullanilir,

® Set Graphics Styles: Bu secenek global (
analiz grafikleri haricindeki diger grafikler )
grafik stillerini ayarlamak icin kullantlir.

® Set Text Styles: Bu menu tasarim
alaninda olusturulan devre elemanlarin
sahip oldugu yazilarin yazi tipini,
yuksekligini, rengini ve efektifini ayarl

® Set Graphics Text: 2D grafiklerinde
kullanilan yazilarin yazi tipini, buyudklagunt
ve efektini ayarlamak icin kullanilir.

® Set Junction Dots: Birlesim noktalarinin
sekil ve ebatlarina iliskin ayarlarin
yapllmasini saglar.




ﬁ System Menusu o:-u..

o Bu menu ISIS programinin ot .
;llstem ayarlarini yapmak B
|(;|n kUIlanlllr. : Set Environment. ..

® System Info : Programin . =°™
versiyonu, lisans ile ilgili |
bilgilerin goruntulenmesm| Set Tent Editor.

il Texk Viewer

Set Property Definitions. ..

Set Kevboard Mapping. ..

saglar. |
‘ U pd ate Ma nage r: Set Simulator Oplions, .
I nte rn et ‘ten SU rum Save Preferences

FHEJd= 1K —

guncellemesi yapar

® Text Viewer : Hata,
simulasyon log, netlist gibi
mesajlarl gosterir.




SYSTEM MENUSU

®Set BOM Scripts: Bu secenek Tools-
Bill of Materials seceneginin
calistinlmasiyla elde edilen devrenin
eleman listesi raporunun konfigurasyon
ayarinin yapilmasina olanak saglar.

® Gpl' Fnvironment: By secenek

za gelen meniiden

Autozave Time [minutes):

*H*

Murber of Undo Lewvels:

[
=
4k

Toaltip Delay [milliseconds): 1000

LI

Murmber of filenames on File menu; |4

Ak

Ize zero in any field to dizable.

Auto SpnchronisedS ave with ARES?

Savesload [S15 state in dezign files’?




QEI\E%\éEQv%%MmInutes) tasarimin hangi araliklarla otomatik

olarak kaydedilecegini belirler.

® Number of Undo Levels geri alma isleminde hafizada tutulacak
adim sayisini,

® Tooltip Delay (miliseconds) Bilgi penceresi goruntulenmeden
onceki gecikme suresini,

® Number of File Names on File Menu Dosya menusinde
goruntulenecek olan son olarak calisiimis dosyalarin sayisini,

® Auto Syncronise/Save with ARES?: Onaylandiginda ISIS
programi on plana geldiginde ARES’de calisilan dosya otomatik
olarak kaydedilir.

® Save /load ISIS state in design files: Onaylandiginda tasarim
alaninda bulunan dosya ile birlikte ISIS programinin
ayarlarinda yaptiginiz degisiklikler de otomatik olarak
kaydedilir ve bu dosya ile birlikte ayni ayarlar cagrilmis olur.




SYSTEM MENUSU

® Set Paths : ISIS programinin kullanildigl Library,
Model ve simulasyon sonuclarina ait yollar
tanimlanir, yeni yollar varsa “+"” butonu ile
eklenir.

® Set Property Definitions: ISIS programi
kutuphanesine yeni elemanlar olusturulurken
olusturulacak olan elemanlarin genel tanimlama
ayarlar yapilr.

® Set Sheet Sizes: Tasarim alani boyutlari
ayarlanir. Bu secenek calistirildiginda karsiniza
gelen iletisim penceresinden istenen ayarlari
yapabilirsiniz.

® Set Text Editor: Text editor yazi tipi, yaz tipi
stili, yazi boyutu, yaz! efekti ve rengi ayarlanir.

® Set Keyboard Mapping: Menulere klavye
kisayolu atamak icin kullantlir.




SYSTEM MENUSU

® Set Animation Options : Simulasyon hizi, voltaj,
akim deger araligl, simulasyon esnasinda eleman
bacaklarinin lojik durumunun, hatlarin voltaj
durumlarinin ve hat akim yonlerinin gosterilmesi gibi
animasyon seceneklerinin dizenlenmesini saglar.

® Set Simulator Options: Simulasyon ayarlarini
yapmak icin kullanilir. Bu secenek calistirildiginda
acllan Interactive Simulation Options
penceresinden simulasyon ayarlarinizi yapabilirsiniz.

® Tolerans, Mosfet bolge degerleri, yenileme, calisma
sicakligl, Gecis zamani, gecikme gibi simulasyon
ayarlarinin duzenlenmesini saglar

® Save Prefences: “System” Menusu altinda yapmis
oldugunuz ayarlarin kaydedilmesi icin kullanilir




g nm L m
HELP MENUSU -

[ Proteus ¥SM SDE

Proteus programi hakkinda her o "
Konuda yardim alacaginiz menl. | suppres

ISIS HE|(!|3(F1): Klasik windows yar@ym. ss..
i

penceresidir. ISIS yardim dosyasina ulasmayt saglar.
Proteus VSM Help : Proteus VSM Simulasyonu
hakkinda yardim penceresini ekrana getirir

Proteus VSM SDK: Proteus VSM SDK (analog ve dijital
model olusturma) hakkindaki yardim penceresini
ekrana getirir.

Sample Desinlg: “SAMPLES"” klasoru altindaki
uygulamalar listelenir ve incelenir.

Stop Press: “Release Notes” penceresi gelir ve ISIS’
In bu surumu hakkinda bilgi verir.

About ISIS: ISIS sistem ve surum bilgilerini icerir.



KAYNAKCA

® http://
cobanoglu.wikispaces.com/file/
view/...ppt/.../meslekiyazilim.ppt
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