a) Asagidaki diziden elde edilen alist adli bir list

nesnesi bildiriniz.
int arr[]={5,2,3,8,9,25,35};
int arrSize = sizeof (arr)/sizeof (int);

YANIT:
list<int> alist(arr, arr+arrSize);

b) 1ter adl bir list tekrarlayicisi bildiriniz.

YANIT:
list<int>::iterator iter

c) listenin ilk 6gesini isaret eden iter adl bir
tekrarlayiciy bildiriniz.

YANIT:
iter = alist.begin();

d) ¢ sikkinin devami olarak
iter++;

deyimi sonunda *iter degeri nedire
YANIT: 2

e)] iter = alist.end():;
iter--;
iter--;

deyimleri sonunda *iter degeri nedir?

YANIT: 25
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Asagida verilen find last _of yontemi tek sayida elemandan olusmus simetrik bir
kuyrugu(Queue) ve kuyruk boyunu argiman olarak alir. Simetrinin bozuldugu ilk
noktanin konumunu (orta noktayi) déndUrdr. Buna gére asagidaki kodlarda bos yerleri
doldurunuz: Simetrik : {16, 16, 73, 16, 16} Simetrik degil : {15, 15, 15,73, 15,19, 15}

template <typename T>
T find last_of (queue<T>& alist, const T& length)
{ T size=length;
do
{

alist.pop();
size--;

}

while ( (alist.back()==alist.front()) ),

return length-size;

Asagida verilen £ind _last_of ydntemi bir listeyi ve bir degeri argiman olarak alr,

ikinci argumanin liste icinde son tekrar ettigi yere (eger varsa) bir tekrarlayici (iterator)
déndurmektedir. Buna gére asagidaki kodlarda bos yerleri doldurunuz:

template <typename T>
list<T>::iterator find last of (list<T>& alist, const T& value)

{
list<T>::iterator iter = alist.end();

do
iter--;

while(iter != alist.begin() && !'( *iter == value ));

return iter;




