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SORU-6) Ali ve Veli bir sans oyunu oynamaktadir. Ali’nin elindeki A torbasinda 10 kirmizi, 6 sari, 3
adet de mavi renkli top vardir. Veli’nin elindeki B torbasinda 10 kirmizi, 3 sari, 6 adet de mavi renkli
top vardir. Bu oyunun kurali su sekildedir. Oyuna herhangi bir kisi baglar ve sirayla birer top gekilir.
Kendi torbasindan rastgele bir top ceker. Cektigi top kirmizi ise topu torba disina cikartir degilse
torbaya geri birakir. Cektigi top kirmizi olsa da olmasa da sira diger oyuncuya geger. Herhangi bir kisi
torba diginda toplamda 3 kirmizi topa sahip olursa oyunu kazanir. (35 Puan)

Bu oyunu gerceklestirecek bir C++ programi yazmaniz isteniyor. Bu program igerisinde “Torba”
isimli bir sinif yaziniz, bu sinifin iiye fonksiyonlarini (member functions) public, iiye datalarini (data
member) private olarak tanimlayiniz. Buna gore,

e Bu smifin kurucu fonksiyonu ( constructor ) sirasi ile kirmizi, sar1 ve mavi renkli toplarin
miktarlarini parametre olarak alir. Eger herhangi bir renkteki top sayis1 parametre olarak verilmez
ise, o topun torba igerisindeki miktarini 10 olarak belirler.

o  “Goster” isimli iiye fonksiyon, bir torbanin igerisinde hangi renk toptan ka¢ adet oldugunu ve
torbadaki toplam top sayisini ekranda yazdirir.

o “ToplamTop” isimli iiye fonksiyon bir torbanin igerisinde bulunan toplam top miktarim
dondiiriir.

o  “ToplarinOrani” isimli iye fonksiyon, bir torba icerisinde her renkdeki top i¢in, o rengin, toplam
top sayisina olan yiizdelik oranini hesaplar ve ekranda yazdirir.

o “TopCek” isimli iiye fonksiyon, bir torbadan rastgele renkte bir tane top g¢eker ve degeri
dondiiriir.

o “TopCikart” isimli iiye fonksiyon, kendisine parametre olarak verilen degerdeki topu torbadan
cikartir.

o “TopEKle” isimli fonksiyon, kendisine parametre olarak verilen degerdeki topu torbaya ekler.

Buna gore oyun bittiginde kazanan kisiyi, torbasi igerisindeki toplarln sayisini ve torbasindaki
toplarin ylizdelik oranimmi ekrana yazdiran bir program yaziniz. DIKKAT !!! Yazacaginiz kodu
parcalara bolinmiis sekilde yaziniz. ( “main.cpp”, “Torba.h” , “Torba.cpp” )
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Oyuna baslamadan once, Ali’nin torbasi icindeki toplar...

Kirmizi = 10
Sari =6
Mavi = 3
Toplam = 19

Oyuna baslamadan once, Ueli’nin torbasi icindeki toplar...
Kirmizi 10

Sari = 3
Mavi =6
Toplam = 19

Oyun basliyor...

OYUNU ALI KAZANDI.

Kirmizi = 7
Sari =6
Mavi =3
Toplam = 16

YUZDELIK ORANLAR
KIRMIZI : % 43.75
SARI : 2z 37.5
MAVi : % 18.75
Oyun bitti ¢
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#include <iostream>
#include <time.h>
using namespace std;
#include "Torba.h"

void Torba: :ToplarinOrani ()
{
Goster () ;
if (ToplamTop () >0) {
cout<<" YUZDELIK ORANLAR '"<<endl;

cout<<" KIRMIZI : % "<<(1.0*(KSM[O])/ToplamTop())*100<<endl;
cout<<" SARTI : % "<<(1.0*(KSM[1])/ToplamTop())*100<<endl;
cout<<" MAVi : % "<<(1.0* (KSM[2])/ToplamTop())*100<<endl;
}
else(
cout<<" YUZDELIK ORANLAR '"<<endl;
cout<<" KIRMIZI : % 0"<<endl;
cout<" SARI : % 0"<<endl;
cout<" MAVi : % 0"<<endl;

}
}

int Torba: :ToplamTop ()
{ return KSM[0] + KSM[1] + KsSM[2]; }

int Torba: :TopCek ()
{
srand (time (NULL)) ;
switch (rand () %3) {

case 0: KSM[0]--; return 0; break; // CEKIiLEN TOP KIRMIZI CIKTI
case 1: KSM[1l]--; return 1; break; // CEKILEN TOP SARI CIKTI
case 2: KSM[2]--; return 2; break; // CEKILEN TOP MAVI CIKTI

}
}

void Torba::TopCikart( int renkkodu)

{
KSM[renkkodu] --;

}

void Torba: :TopEkle( int renkkodu)

{
KSM[renkkodu] ++;

}

void Torba: :Goster ()

{

cout<<endl;

cout<<" Kirmizi = "<<KSM[0]<<endl;
cout<<" Sari = "<<KSM[1l]<<endl;
cout<<" Mavi = "<<KSM[2]<<endl;
cout<<" Toplam = "<<ToplamTop ()<<endl;

cout<<endl;
}
Torba: :Torba (int k=10, int s=10, int m=10)
{

KSM[O0] = k;
KSM[1l] = s;
KSM[2] = m;
Goster () ;
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#ifndef TORBA H
#define TORBA H
class Torba {
public:
void ToplarinOrani () ;
int ToplamTop() ;
Torba( int, int, int);
int TopCek( )
void TopCikart( int );
void TopEkle ( int );
void Goster() ;
int KirmiziAdeti();
private:
int KSM[3]; // Kirmizi[0] Sari[l} Mavi[2] top adeti

};
#endif
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/] === Main.cpp -—----——--———--—————————— -
#include <iostream>

#include <time.h>

#include "Torba.h"

using namespace std;

int main()
{
cout<<" \n\n Oyuna baslamadan once, Ali'nin torbasi icindeki
toplar...";
Torba A(10,6,3);
cout<<" Oyuna baslamadan once, Veli'nin torbasi icindeki toplar...";
Torba B(10,3,6) ;
int sira =1, renkkodu=0,Aadet=0,Badet=0;
cout<<" Oyun basliyor...\n";

while (Aadet!=3 && Badet!=3) {
// ALININ ELINDEKI A TORBASI iICIN GEREKLI ISLEMLER

if (sira%2){
renkkodu=A.TopCek () ;
if( renkkodu == 0 ){ //- KIRMIZI TOP ISE
A.TopEkle (renkkodu) ; // TopCekin azalttidi dederi engelle
A.TopCikart (renkkodu) ;
Aadet++;

if (Aadet == 3){
cout<<" OYUNU ALI KAZANDI.";
A.ToplarinOrani () ;
cout<<" Oyun bitti !'\n\n";
}
}
else
A.TopEkle (renkkodu) ;

}

//************************************************************************
// VELININ ELINDEKI B TORBASI ICIN GEREKLI ISLEMLER

else(
renkkodu=B. TopCek () ;
if ( renkkodu == 0 ){
B.TopEkle (renkkodu) ;
B.TopCikart (renkkodu) ;
Badet++;
if (Badet == 3) {
cout<<" OYUNU VELI KAZANDI.";
B.ToplarinOrani () ;
cout<<" Oyun bitti !'\n\n";
}
}

else
B.TopEkle (renkkodu) ;
}

//************************************************************************
sira ++;

}

return 0; }
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