8086 Yazmaclar1 ve DEBUG Komutlari;

8086 YAZMACLARI: Merkezi islem birimi yani cpu bilgisayarin beyni olarak
tanimlanabilir. Nasil insan viicudunda tiim viicut aktivitelerini beyin yd&nlendiriyorsa
bilgisayarda da bu isi cpu yapar.Mikro islemci milyonlarca transistér ve bunlardan olusan
mantik devrelerinden meydana gelen entegre devre yada ¢ip seklindedir. Cpu bilgisayarin
islem adimlarinin tiimiinii yonetir. Ana kart iizerindeki tiim bilesenlerle baglantis1 vardir.
Islemci gorevlerini yerine getirebilmesi icin adres,bellek ve kontrol yollar ile donatilmistir.
Bilgisayarin genel performansi kullanilan islemci ile dogru orantili olarak degisir. Intel, 16
bitlik 8086 islemcisini 1978 yilinda piyasaya siirdii. Yiiksek seviyeli programlama dillerine ve
daha etkin isletim sistemlerine sahip ilk islemci olan 8086, IBM uyumlu sistemlerin temelini
olusturdu. Arkasindan ¢ikan 8088 islemci ile IBM ilk kisisel bilgisayar1 (PC) piyasaya siirdii.
Bu ilk PC’nin 16K hafizasi, grafik 6zelligi olmayan ekranm ve bir teyp band siirticiisii vardi.
Bu ilk islemci dis veri yolu olarak 8 biti destekliyordu ve 4.77 MHz saat hizinda
calismaktaydi.

Pin Baglantilar

AD15-AD7 (8086) Adres/Data Bus

Bu hatlar 8086 iizerindeki adres/data bus hattinin multiplex edilmis upperini (yiiksek
degerlikli 8-biti) icerir. Bu hatlar ALE ucu lojik 1 iken A15-A8 adres bitleri ve lojik 0 iken
D15-D8 data bus bitleri ni igerir. Bu pinler mikroislemci hold durumunda iken yiiksek
empedans gosterir.8086/8088 mikroislemcileri icin mimimum mod islemcileri icin MN/MX
direkt +5V'a baglanarak yapilir. Pin +5V'a bir pullup direnciyle baglanamaz.

1. I0/M(8088), M/IO(8086) Bellek Giris/Cikis; Hem bellek hem de I/O adreslerinin
bulundugu Mikroislemci adres bus hattindaki bellek yada I/0'yu gésteren bir pindir.
Mikroislemci hold durumunda iken yiiksek empedans gosterir.

2. WR-Write ;8086/8088 'nin bellek yada I/0 birimleri icin data ¢ikisini gésteren bir
strobdur. Bu pin Mikroislemci hold durumunda iken yiiksek empedans durumuna
gecer.

3. INTA-Interrupt kabul edildi ;INTR giris pininden sorumludur. INTA pini genelde
data tizerindeki interrupt isteklerinden sorumlu olan inrerrupt vektére bir kapi olarak
kullanilir.

4. ALE-Adres Latch Enable ;8086/8088 adres data bus hattinin adres bilgileri
icerdigini gosterir. Bu adres bellek yada I/O port numarasi olabilir. Mikroislemci hold
durumunda iken bu pinin sinyal vermedigine dikkat edilmelidir.

5. DT/R Data Transmit(gonderme)/Receive(alma) ;Mikroislemcinin veriyi aldiginm

veya verdigini gosterir. Bu sinyal harici data bus bufferlarini etkin hale getirmek icin
kullanilir.

6. DEN-Data Bus Enable ;Harici data bus bufferlarini etkin hale getirmek icin
kullanilir.

7. HOLD-Hold ;Direkt bellege erisme istegidir. HOLD lojik 1 ise mikroislemci yazilim
yiiriitme islemini durdurur ve adres, data ve kontrol bus hatlar1 yiiksek empedans
durumuna gecerler. Eger HOLD lojik 0 seviyesinde ise mikroislemci yazilimini
normal olarak yiiriitiir.




8. HLDA-Hold Acknowledge(Hold istegi kabul edildi) ;8086/8088'in HOLD
durumuna gectigini gosterir.

9. SS0 (8088) ; Mikroislemci max modda calisirken kullanilan SO'a esdegerdir. Bu sinyal
IO/M ve DT/R ile birlestirilerek o andaki bus cevriminin yaptig1 islevi decode etmek
icin kullanilir.

DEBUG KOMUTLARI:

Assembly komutlarinin nasil calistiklarini deneyerek gérmek ve yazilan programlarin
amacina uygun calisip calismadigini anlamak varsa hatalarini diizeltmek igcin DOS'un
DEBUG.COM isimli programi kullanilmaktadir. Her ne kadar daha gelismis, kullaniciya
hitap eden debuger'lar olsa da kolay bulunulabilirligi ve basit uygulamalarda sagladig:
rahatlik sayesinde tercih nedenidir. DEBUG programimi kullanabilmek icin komutlarini
bilmek gereklidir.

C:\>DEBUG;

Cizgi isareti artik debug programinin komut kabul etmeye hazir oldugunu belirtmektedir.

- R (Register) : Bu komut o andaki register degerlerini ve bayraklarin durumunu belirlemekte
kullanilir. Bu komut yardimui ile register'lara istenilen degerler (hexadecimal olmak sartiyla)
verilebilir.

Flag ismi Set(1) Clear (0)
Overflow - OF OV (overflow) NV (not overflow)
Direction - DF DN (decrement - | UP (increment - up)
down)
Interrupt - IF EI (enable) DI (disable)
Sign - SF NG (negative) PL (plus)
Zero - ZF ZR (zero) NZ (not zero)
Auxilary Carry- AF | AC (auxilary carry) | NA (not auxilary)
Parity - PF PE (even parity) PO (odd parity)
Carry - CF CY (carry yes) NC (not carry)

Tablo 18-1 Debuger’da kullanilan Flag kisaltmalari

- D (Dump / Display): Bu komut ile bellegin istedigimiz segment'inin istedigimiz offset'inden
itibaren bilgileri gérebiliriz. Istersek gormek istedigimiz alam sinirlama imkanina da sahibiz.
D komutunun yanina gosterilmesi istenen araligin adresi verilecek olursa sadece belirlenen
adres araligindaki degerler ekranda goriintiilenecektir.

A ( Assembly) : Bu komut Debug yardimiyla basit programlar yazmayi saglar. Debug icinde
yazilan programlar COM uzantili programlarda oldugu gibi 100H offset adresinden bagslarlar.
Bu neden ile program calistirilacagl zaman mutlaka IP register'inin degerinin R komutu ile
100H e getirilmesi gerekmektedir.

- T (Trace) : Yazilmis olan assembly komutlari teker teker calistirilarak islem sonunda
register ve bayraklarin aldiklar1 degerleri ekranda gosterir. T komutu calismaya IP nin
gosterdigi noktadan itibaren baslar ve her komut islendikten sonra durur. Eger kullanici ister
ise T komutunun yanina bir say1 da verebilir. Bu durumda verilen say1 kadar komut satir1 arka
arkaya calistirilir, her seferinde register ve flag degerleri ekrana yazilir.

- U (Unassembly) : CS’de yazili olan makine kodunu kullanicinin anlayacagi formdaki
mnemonic'lere ¢evirmek icin kullanilan bir komuttur. Her cagirilisinda 32 byte uzunlugunda
makine kodunun mnemonic'lerini kullaniciya gosterir.




- E (Edit) : Bellekte herhangi bir yerdeki degerleri degistirmek amaciyla kullanilan bir
komuttur.

- F (Fill) : Bellek baslangic ve bitis adresleri belirlenen bir alani belirlenen bir sayi ile
doldurmak amaciyla kullanilir.

C (Compare) : Belirlenen araliktaki bilgileri karsilastirmak amaciyla kullanilan bir komuttur.
farkli segment'ler tizerindeki bilgiler de karsilastirilabilmektedir.

-G _(Go): Programin verilen bir adrese kadar ya da bitene kadar calismasim saglamak

amaciyla kullanilir.
-G
Program terminated normally

Program eger diizgiin calisti ise yukaridaki mesaj ekrana gelecektir. Programin doniis
adreslerinde bir hata varsa ya da programda bir mantik hatas1 yapilmis ise program hicbir
zaman bitmez. Bu durumda makinenin reset edilmesi gerekecektir.

- H (Hex ): Verilen iki sayimin hexadecimal toplamini ve farkim hesaplamak icin kullanilir.

- L (Load) : Bellege programi tekrar yiiklemek i¢in kullanilir.

- M (Move) : Bir yerdeki bir blok bilgiyi baska bir yere tasimak icin kullanilir

- M DS:100,110,CS:500

Bu komut ile DS:100H ile DS:110H arasinda kalan bilgi CS:500H adresinden itibaren
yerlestirilecektir.

- P (Proceed) : Bu komut T komutu ile benzer ozellikler gostermektedir. Komutlar
calistirdiktan sonra register ve flag degerlerini ekranda gosterir. Ancak T komutundan en
biiyiikk farkliligr o6zellikle LOOP, CALL, INT gibi komutlarin islenmesindedir. Bu
komutlardan herhangi biri P komutu ile calistirilacak olursa o islemin detaylarina girmeden
sonucu iretir. (Eger bir LOOP ise ¢evrim sonuclanana kadar, bir CALL ise islemler yerine
getirilip geri doniilene kadar ya da bir INT ise interrupt handler'in yapmas: gereken tiim
islemler yapildiktan sonra register ve Bayraklarin durumlarim gosterir).

- Q (Quit): Debuger dan ¢ikmak icin kullanilan bir komuttur.

-Q
C:\>
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