EEM332-MIKROISLEMCILER

Deney Numarasi: 2
Deney Adi: Temel DEBUG ve Cevirici(Assembly) Komutlari

ONCALISMA

1-) Parca (Segment) yazmaclarinin ve Komut Gostericisinin (IP) nasil kullanildigini
aciklayimiz.

8086 islemcisinde 20 adres bacagi olmasina ragmen en biiyiik yazmaci 16 bittir.Bir tek
yazmag lizerindeki deger ile ancak 64 KB’lik bir alan1 adresleyebilmektedir.Bu durumda 20
adres bacag ile adresleyebilmesi miimkiin olan 1 MB’lik bellekten yararlanabilmek i¢in parca
bellek erisim yapisi ortaya atilmistir.

8086 ailesi de ana bellek her bir ¢ift adresten baglamak iizere 64 KB’lik alanlara
ayrilmistir. Temel olarak 4 tane kesim c¢esidi vardir.Herhangi bir kesime erismek i¢in ancak o
alanin kesim yazmacini kullanmakla miimkiindiir.Bu temel kesim yazmaclari ise CS,SS,DS
ve ES olarak adlandirilir. Kesim icerisindeki verilere ise kesim ici isaretcilerle
ulasilmaktadir.(IP)Kesim igi isaretciler goreli konum olarak adlandirilan,kesimin
baslangicindan olan uzaklig1 belirleyen degerdir.

2-)Deneysel calisma kisminda gérdiigiiniiz,BUYUK harflerle yazilmis DEBUG konutlarin
aciklayimiz.

a-) YAZMAC(REGISTER) Komutu: Bu komut o andaki register degerlerini ve
bayraklarin durumunu belirlemekte kullanilir. Bu komut yardimu ile register'lara istenilen
degerler (hexadecimal olmak sartiyla) verilebilir.

b-) DOLDUR(FILL) Komutu : Bellek baslangi¢ ve bitis adresleri belirlenen bir alan
belirlenen bir say1 ile doldurmak amaciyla kullanilir.

c-) DOKUM(DUMP) Komutu : Bu komut ile bellegin istedigimiz segment'inin
istedigimiz offset'inden itibaren bilgileri gorebiliriz. Istersek gormek istedigimiz alan
sinirlama imkanina da sahibiz. D komutunun yanina gosterilmesi istenen araligin adresi
verilecek olursa sadece belirlenen adres araligindaki degerler ekranda goriintiilenecektir.

d-) TASI(MOVE) Komutu : Bir yerdeki bir blok bilgiyi baska bir yere tasimak igin
kullanilir

e-) ARAMA(SEARCH) Komutu :
f-) KARSILASTIR(COMPARE) Komutu : Belirlenen araliktaki bilgileri

karsilagtirmak amaciyla kullamilan bir komuttur. farkli segment'ler iizerindeki bilgiler de
karsilastirilabilmektedir.



g-) CEVIR(ASSEMBLE) Komutu : Bu komut Debug yardimiyla basit programlar
yazmay1 saglar. Debug icinde yazilan programlar COM uzantili programlarda oldugu gibi
100H offset adresinden baglarlar. Bu neden ile program calistirilacagr zaman mutlaka IP
register'inin degerinin R komutu ile 100H e getirilmesi gerekmektedir.

h-) GERICEVIR(UNASSEMBLE) Komutu : CS’de yazili olan makine kodunu
kullanicinin anlayacag1 formdaki mnemonic'lere gevirmek icin kullanilan bir komuttur. Her
cagirithsinda 32 byte uzunlugunda makine kodunun mnemonic'lerini kullaniciya gosterir.

1-) IZLEME(TRACE) Komutu : Yazilmis olan assembly komutlan teker teker
calistirllarak islem sonunda register ve bayraklarin aldiklar1 degerleri ekranda gosterir. T
komutu ¢alismaya IP nin gosterdigi noktadan itibaren baslar ve her komut islendikten sonra
durur. Eger kullanici ister ise T komutunun yanina bir say1 da verebilir. Bu durumda verilen
say1 kadar komut satir1 arka arkaya caligtirilir, her seferinde register ve flag degerleri ekrana
yazilir.



