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Bir Kaiidan Girii-cmls Yapanlari Sayan Yukari/Asagi Sayac (1 Kisi) I

| adetl yarikli optocouplerdan alinan bilgiye gore 00-FF arasi sayabilen ve
¢gikisi iki adet 7-segment display'de gosteren bir devre tasarlanacaktir.
Optocoupler'lardan gecilme sirasina bakilarak sayacin artmasi veya azalmasi

(giren Kisi
insan sayisini gosterecektir.

. Sifreli Kilit (2 Kisi)

Kullanici panelinden (4x3 matris yapida tus takimi) girilecek 4 karakterli
sifrenin, mikrodenetleyiciye 6nceden yuklenmis 4 karakterli sifre ile uyumunu
kontrol eden devre tasarlanacaktir.  $ifre girildikten sonra girig tusuna
basilarak karsilastirma igslemi yapilacaktir. Eslesme saglandiginda yesil, diger
durumlarda kirmizi LED vyanacaktir. Ucg kez eslesme saglanamamasi
durumunda sistem bir sureligine ¢alismaz hale gelecektir. Sistemdeki sifrenin
degistiriimesi de kullanici panelinden saglanacaktir. Dogru sifre girildikten
sonra (yesil LED yanarken) degistirme tusuna basilarak, sifre degistirme
moduna gegilecektir. Burada esKi sifre bir kez daha girilerek onay alinacak ve
yeni sifre iki gez girilerek sisteme yuklenecektir.

. Dijital Saat (1 Kisii*
Iki haneli olarak saat ve dakikay! /-segment display'de gosteren ve 24 saat

sistemine gore calisan dijital saat tasarimi yapilacaktir. Saniye degisimi tek bir
LED ile gosterilecektir. Saatin calismasi igin reset dugmesine basildiktan
sonra saat ve dakika degerleri girilecek ve giris tusuna basilacaktir.

_Seri Veri lletimi (2 Kisi)
Iki PIC mikrodenetleyici arasinda senkronize olmayan seri (tek iletisim kanalli)

veri iletisimi saglanacaktir. Paralel olarak girilen bilgiler 6nce PIC1'e bagl bir
ekrandan takip edilecek, daha sonra gonder tusuna basilarak seri olarak
gonderilecek ve alicida (PIC2) LCD ekrana baglanacaktir.

Bilii Yarismasi icin Cok Anahtarli LED Kontrolii (1 Kisi) _

yarismacisi olan yarismada, her masa icin ayri bir LED bulunmaktadir.
Yarigmacilar soruya yanit verebilmek icin kendi masalarinda bulunan
diugmelere basarak yine kendi masalarinda bulunan LED'leri yakarlar.
Dugmelere birlikte basilmasi durumunda, sadece ilk tetiklenen LED
yanacaktir. Yonetmen, her sorunun ardindan 6zel bir anahtara basarak yanan
LED'i sondurebilecektir.

. Asansér Sistemi Benzetimi (2 Kisi) m
Ug kath bir binanin asansor sisteminin benzetimi yapilacaklir.  Proje g

kisimdan olusmaktadir. Birincisi asansorun igini temsil etmektedir. Bu
kisimda istenen kata gitme komutunu girmek icin gereken butonlar ve ikinci
kisimda katlardaki c¢agr butonlan bulunacaktir. Uglincii kisimda ise
asansorun hangi katta oldugunu takip edebilmek igin her kat birer adet LED ile
temsil edilecek ve asansorun hangi katta oldugu, o katin LED'inin yakilmasiyla
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belirtilecektir. Sistem, ¢ift yonli ¢agirma sistemi bulunan gercek bir asansor
sisteminin benzetimi olacaktir. Or: Asansér yukari gikarken asagl cagirma
tusuna basildiginda asansor durmayacak, asagi hareketi sirasinda duracaktir.

. 3 Seven-Segment Hassas Kronometre (1 Kisi) F
9'59".999 degerine kadar sayabilen bir kronometre devresi tasarlanacaktir.

Devrenin girigsleri: Bagla/Bitir ve Durakla/Sil olmak uUzere iki tanedir.
Kronometre calisirken sadece dakika ve saniyeyi gosterecektir. Bitir veya
Durakla dugmelerinden birisine basildiginda ise donusumliu olarak
dakika/saniye ve milisaniye'yi gosterecektir.

. Tic-Tac-Toe Oyun Tahtasi (1 Kisi) “
Karsilikli iki kiginin tic-tac-toe oyunu oynayabilecegi bir oyun tahtasi ve devresi

tasarlanacaktir. Oyun tahtasi 3x3 matris yapidadir ve her bir karede 2 adet
LED ve bir adet anahtar olacaktir. Program, oyunculardan birisi “x-x-x veya o-
0-0" sirasi olusturdugunda veya oynayacak hamle kalmadiginda oyunu
sonlandirir, oyun sonunda kazanani belirler ve toplam skoru belirtir. Yeni bir
oyuna baslanmasi oyuncunun istegine baghdir.

. Keypad Kullanarak LCD’ye Yazi Yazma (1 Kisi) H
4x4 matris yapida tus takimindan girilen bilgi hafizada tutulup, D ekrana

gecikmeli olarak yazdirilacaktir.

LCD’de Kayan Yaz (1 Kisi)
Tus takimindan girilen bilgi, LCD ekrana saga ve sola kayarak yazdirilacaktir.
Kayma yonu kullanici tarafindan degistirilebilir olacaktir.

.EEPROM’daki Bilginin LCD’ye yazilmasi (1 Kisi}'M
4x4 tus takimi kodlanarak, basilan tuslara gore E a saklanan belirli

kelimelerin LCD ekrana yazilmasi saglanacaktir.

Bilgisayar ile seri haberlesme-l (1 Kisi) *
PIC'e yuklenecek bilginin bilgisayarin sern portu Kullanilarak bilgisayara

gonderilmesi ve gozlenmesi saglanacaktir.

Frekans sayici devre (1 Kisi) m
Devre girisine baglanacak sinyalin frekansini /-parcali ekrana yazdiran sistem

tasarlanacaktir.

LCD’'de Degisen Mesaj (1 Kisi)
LCD'de hareketli mesaj yazilacaktir. Kesme (Interrupt) gelince ikinci mesaj
yazilacaktir (kisa sure) daha sonra program kaldigi yerden devam edecektir.

Elektronik Zar (1 Kisi) m
Iki adet zarin benzetimi yapilarak rasgele say uretilecektir

Istk Oyunlari (1 Kisi) m
8 adet LED igin onceden belirlenmis 5 adet i1sik oyunu hazirlanacaktir.

Anahtarlar araciligiyla istenen oyun secilecektir.
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17.Dakika Cinsinden Avyarlanabilir Zamanlayici (1 Kisi) _

ane /-segment ve bir saniye gostergesi ile gikis veren ve ayarlanan
degerden geri sayan sayag yapilacaktir.

18. Akilli Ev Sistemi Kontrol Unitesi (Light saver) (1 Kisi) _
Evdeki isiklarin belirlenen zamanlarda acilip kapanmasini saglayan sistem

tasarlanacaktir.

19.7-segment kayan yazi (1 Kisi) _
5 adet 7-segment’te saga ve sola kayan yazi islemini gerceklestirecek sistem

tasarlanacaktir.

20.Dértlii kavsak igin 151k denetimi (1 Kisi) F
Dortlu bir kavsak igin trafik isiklar tasarlanacaktir. Kavsagin bagli oldugu yollar
“Kuzey-Gluney” ve “Dogu-Bati” olarak simgelenmistir. Buna gore, yanma
sureleri ile yakilacak isiklarin durumu asagidaki sekilde olacaktir. Zamanlama

icin gerekli saat sinyali, bir adet basmali (push-button) anahtardan elde
edilecektir.

Yanma Siuresi (pulse) Isiklarin Durumu
0-1 K/G:Kirmizi D/B:Kirmizi
2-3 K/G:Sari D/B:Kirmizi
4-9 K/G:Yesil D/B:Kirmizi
10-11 K/G:Sari D/B:Kirmizi
12-13 K/G:Kirmizi D/B:Kirmizi
14-15 K/G:Kirmizi D/B:Sari
16-21 K/G:Kirmizi D/B:Yesil
22-23 K/G:Kirmizi D/B:Sari

21.Soygun Alarm Sistemi (1 Kisi) H
Evlerde kullanilan alarm sisteminin benzetimi yapilacaktir. Bunun igin bir

odada bulunan kapi, pencereler ve oda igindeki hareketlerin algilanmasi
istenmektedir. Sistem, izinsiz bir giris oldugunda hem isikli hem de sesli uyari
verecektir.

22 Que-matic (2 s [
Bankalarda kullanilan siralandirma makinasinin benzetimi yapilacaktir. Bir

sira makinasindan 3 farkli islem igin sira numarasi verilecektir. Cagri sistemi
icin ise 3 adet banko kullanilacak ve bankolar yapilacak iglem tirunu belirleme
ve sira arttirma yetkisine sahip olacaktir.

23. Apartman Otomatigi (1 Kisi) “
Ug katl bir binanin apartman otomatiginin benzetimi yapilacaktir. 3 tane

basmali-anahtar (push-button) ve bir LED ile gergeklestirilen devrede herhangi
bir dugmeye basildiginda LED yanacak ve belirli bir stire sonra sonecektir.
LED vyanarken dugmeye basilmasi durumunda kalan yanma suresi
degismeyecektir.
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24. Araba Sinyal Kontrolii (1 Kisi) F
Bir arabanin sinyal kontrolinin benzetimi yapilacaktir. 3 konumlu anahtar

kullanilarak sag ve sol sinyali gosteren LED'lerin yanip sonmesi saglanacaktir.
Ikinci bir anahtar ile acil durum sinyalinin galismasi kontrol edilecektir (acil
durum sinyali calisirken diger anahtarin konumunun bir etkisi olmayacaktir).

25.YUkIeISai Yukari-Asaq! Sayici (Load/Count Up-Down Counter) (1 Kisi) I

Ir sayag devresine istenen 4-bitlik sayi, 1 adet iki konumlu ve bir adet
basmali anahtar (push-button) araciligi ile seri olarak yuklenebilecek, devre bu
degerden baglayarak yukar veya asagi sayacaktir. Sayma yonu ayri bir iki
konumlu anahtarla belirlenecek, sayma iglemi igin gerekli saat vurulari da ayri
bir basmali anahtar kullanilarak elde edilecektir. Cikis degerleri 7-parcali
ekran Uzerinden izlenecektir.

26.Dizi Algilayici (1 kisi)
Girisinde her 0101 dizisi {gelis sirasi soldan saga dogru) algilandiginda 1

¢giktisi, bunun disinda da 0 ciktisi veren bir “sequence detector
tasarlanacaktir. Diziler i¢ ice gegmis (overlapping) olabilir. Girig bitleri bir adet
iki konumlu anahtar ile belirlenecek ve giris islemi bir basmali (push-button)
anahtar aracilig: ile gerceklestirilecektir. Cikti bitleri bir LED araciligi ile
okunacaktir.

27. Sinirlandiriimis lleri-Geri Sayac (1 Kisi) F
lleri-geri sayabilen ve istenilen degerde durdurulan saya¢ tasarlanacaktir.

Cikis 0-FF araliginda 7-pargali ekran Uzerinde gosterilecektir. Sisteme alti
tane basmali anahtar ile komutlar verilecektir. Kullanilacak anahtarlarin
islevleriyle ilgili bilgi asagidadir:

Basla: Bu anahtara basildiginda saya¢ asagl dogru saymaya
baglayacaktir.

Dur: Bu anahtara basildiginda sayma iglemi duracaktir (asagi veya
yukari dogru sayma durumlarindan bagimsizdir).

Yukari: Bu anahtara basildiginda saya¢ asadi dogru saymiyorsa yukari
dogru saymaya baslayacaktir.

Asagl: Bu anahtara basildiginda sayac yukari dogru saymiyorsa asagi

dogru saymaya baslayacaktir.

Ust Sinir: Bu anahtara basildiginda saya¢ yukari dogru sayiyorsa sayma
islemi duracaktir.

Alt Sinir: Bu anahtara basildiginda saya¢ asagi dogru sayiyorsa sayma
islemi duracaktir.

28. Termometre (1 Kisi) “
Sicaklik algilayicisindan alinan bilglyl 7-parcali ekrana yazdiran sistem

tasarlanacaktir.
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29.LCD Saat (1 Kisim
Saat bilgisini HH:MM:55 olara ekranda gdsteren sistem tasarlanacaktir.

Sistem sifirlandiktan sonra saat, dakika ve saniye bilgileri girilecek ve baglama
tusuna basilmasiyla saat galismaya baglayacaktir.

30.Adim Motor Denetimi (2 Kisi) m
Adim (step) motor denetimi saglayan sistem tasarlanacaklir. Sistem 2 adet

basmali anahtar ile kontrol edilecektir. Birinci anahtar motoru ileri yonde
dondurecek ve anahtara her basildiginda motor hizi kademeli olarak
artacaktir.  ikinci anahtar ayni sekilde motorun geri doniisiinii kontrol
edecektir. Eger motorun hareket yonune ters yondeki kontrol dugmesine
basilirsa hiz bir kademe azalacaktir. Motorun hizi 5 kademeli olarak
arttinlacak veya azaltilacaktir.




