EEM332 DERSi DONEM PROJELERI

1.Giris/Cikas Sayaci: Bir kapidan giris ve cikis yapanlari sayan ve icerideki insan sayisini 7
segment iizerinde gosteren programu yazimz. (Sifirdan daha kiigiik sayida iceride kisi
olmavacagina dikkat ediniz.
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2.Bilgi Yarismasi: 3 butondan hangisinin daha énce basildigini 7 segmente bastiran programi
aziniz.

3.Apartman Otomatigi: Bir butona basildiginda bir LED’i 3 saniye yakacak, bu siire icinde bir
baska butona basildifinda yanma siiresini etkilemeyecek programi yazimz.
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4.ileri/Geri Sayac: 1. butona basildiginda 7 segment iizerinden yukan dogru saymaya
baslayan, 2. butona basildiginda durup asagi dogru sayan ve 3. butona basildiginda saymayi
birakip 7 segmenti sondiiren programi yaziniz.

5.Yilbas1 Agac Siisii: Butona bir kere basildiginda 4 saniyede bir biitiin LED’leri yakan, 2.
basilista 3 saniyede bire inen, 3. basilista 2 saniye ve 4. basilista 1 saniye aralikli yanan, 5.
basilista ise ilk duruma dénen program yaziniz.

6. Dijital potansiyometre: + ve — butonlarina basilinca (stirekli basili tutularak) 7 segment
bstergedeki sayi arusi ve azalmasi goriilecektir.

7. Dahili timer bir butona basildiginda saymaya baslayacak, sayilan say1 7 segment gostergede
dsterilecektir. Ikinci bir butona basildiginda zamanlayici sifirlanacaktir.

8. Bir butona basilma siiresi zamanlayici kullanilarak odlciilecektir.
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9. 7-Segment Istk Oyunu: 7-segment iizerinde sirasiyla yamk olan a-b-c-d-e-f-g
baglantilarindan birisini séndiiren programi yaziniz.

10. 7-Segment Isik Oyunu: 7-segment tizerinde sirasiyla a-b-g-e-d-c-g-f baglantilarim yakan
rogrami yaziniz.

11. 7-Segment Isitk Oyunu: 7-segment lizerinde sirasiyla 0 olusturacak sekilde gerekli
LED'leri yvakacak ve 0 yazdiktan sonra ayni sekilde sondiirecek programi yaziniz.



12, 7-Segment Isitk Oyunu: 7-segment iizerinde gced-fecd-afed-bafe-ghaf-egba-degb-gced
dongiisii icinde cevirecek programi vazinz.

13. LED Isik Oyunu: Ust taraftaki LED’leri iic kere yarim saniye acik, yarim saniye kapal
osterip daha sonra alttakilere ayni islemi yinelemeli olarak yapan programi yaziniz.

14. LED Isik Oyunu: Ust taraftaki LED’leri bir kere yarim saniye acik, yarim saniye kapal
gosterip daha sonra alttakilere aym islemi yaptiktan sonra tistteki LED’leri ceyrek saniyelik
araliklarla iki kere yakan ve daha sonra alttakilere aym islemi gerceklestiren yinelemeli

ifl’]il’ﬂ[‘l‘ll VAZIILZ,

15. LED Isik Oyunu: Ustteki LED’leri sola dogru sirasiyla yakutiktan sonra alttaki LED’leri
saga dogru sirasiyla yakan daha sonra iistteki yanik LED’leri safa dogru sirasiyla sondiiriip
alttaki LED’leri sola dodru sondiiren yinelemeli programi yaziniz.

16. LED Isik Oyunu: Yedi LED’i sirasiyla yakip sondiirdiikten sonra sekizinci LED’i stirekli
yakan, daha sonra 7., 6. ... ve 1. LED’ler icin aymsin yapip hepsini sondiiren yinelemeli
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17. LED Isik Oyunu: Ustteki dért LED’i sirasiyla saga dogru yakip sondiirdiikten sonra alttaki
LED'leri sirasiyla sola dogru yakip sondiiren yinelemeli programi yazimz.

18. LED Isik Oyunu: LED’leri sirasiyla 1-8-2-7-3-6-4-5-4-6-3-7-2-8-1 seklinde yakan
yinelemeli programi yaziniz. (LED dizisi: Ust sira soldan saga dogru 1 2 3 4, alt sira sagdan sola
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19. Buzzer: iki girisli bir sistemde, farkl girislere basildiginda buzzerdan farkl frekansta ses
iiretilecektir. 1ki butona birlikte basilmasi durumunda, iiciincii frekans iiretilerek farkli bir ses

elde edilecektir. iTimer kullanilacaknr)

20. 7-Segment Sayma Oyunu: 7 Segment belli bir hizla kendiliginden sayacakur. iki buton
kullanilacak olan sistemde, butonlara basildiginda sayma hizi arttinlip/azaltulacakur.

21. LED Isik Oyunu: Ledler sirayla yanip sonecektir. iki buton kullamlacak olan sistemde,

butonlara bamldii" inda iam|i sonme hizi artuirhp/azaltulacaktr.

22. LED Isik Oyunu: Ledlere sirasiyla 55H ve AAH degerleri gonderilerek yanmalar
saglanacakurr. Iki buton kullamilacak olan sistemde, butonlardan birine basih tutuldugu siirece
Ledlerin tiimiiniin yanmas: saglanacakuor. Diger butona basili tutuldugu siirece Ledlerin



tlimiinitin sonmesi saglanacaktir. Butonlara basilmadig1 durumda, Ledler 55H ve AAH degerleri

ile sirali olarak ianmaia devam edecektir.

Projelerle flgili Genel Aciklama:

Her grup 2 kisi olacak sekilde, istedigi 3 projeyi istek swrasina gére siralayarak
eguner@baskent.edu.tr adresine e-posta gonderecektir.

E-posta bir grup iiyesi tarafindan diger tiyenin ismi belirtilerek gonderilebilir.
Gruplarin projelere atanmasi gelen maillerin zaman olarak onceligine bakilarak
yapilacakur.

Dersi dnceden almis olan égrencilerin, yapmis olduklan projeyi secmemelerine dikkat
edilecektir.

Proje atamalarinin sonuclar;
http://www.baskent.edu.tr/~eguner/index.php?page=courses sayfasinda verilen proje
atama linkinde yayinlanacakuir.

Proje calismasi sirasinda faydalanabilecediniz ek bilgilere “proje_ek_bilgi” ve
“Pickart” isimli dosyadan ulasabilirsiniz.

Proje calismasinda kullanacagimz baski devre kartlarim laboratuvar asistanlarindan
alabilirsiniz.

Projenin derse katkisi %12 oraninda olacaktir.

Proje ve raporlarinin teslim tarihi ilerleyen giinlerde aciklanacaktir.




