Bilgisayar Aglari
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1) Esler-arasi (peer-to-peer)

Aglarda genellikle sinirli sayida PC birbirine baghdir. VWorkgroup
Bu bilgisayarlar diizey olarak aynidir. Yani iclerinden

birisinin ana bilgisayar olarak kullanilmasi s6z konusu
degildir .

2) Server-based (client/server)

Aglarda bir ana bilgisayar vardir. Buna ana
makine (dedicated server) denir. Ana makine
Uzerinde ag yonetimi yapilir.




1- lletim teknolojisine gére

* Yayin Aglari (Broadcast networks):
* Aga bagl bilgisayarlar sadece tekbir veri yolunu kullanirlar.

* Noktadan noktaya aglar (point to point networks) :
* Bilgisayarlar arasinda birden cok veriyolu bulunur.

2- Fiziksel boyuta gore

* Yerel alan aglari - LAN
* Kentsel alan aglari - MAN
* Genis alan aglari- WAN



WAN

Wide Area Network
Reti geografiche

MAN

Metropolitan
Area Network
Reti metropolitane

Local Area Network
Reti locali



Yerel Alan Bilgisayar Aglari (LAN)

- Yerel alan aglari(LAN), bir bina veya kampus ortaminda kullanilan bir bilgisayar
ag! tipidir.

- LAN, bu tip bir yapi icinde kaynak ve veri paylasimi amaciyla kullanilir.

- LAN’ da temel olarak kullanilan topolojiler veriyolu ve halka topolojileridir.

- Genellikle yayin yapan ag tipi olmasina ragmen noktadan noktaya tipte de
bulunurlar.
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Alan Bil

r Aalari

- Genis alan aglari(WAN), bir Glke ya da kita ¢capinda olusturulan aglardir.
- - Cografi sinirlamalari azdir, dolayisiyla boyutlari cok daha esnektir.

WAN'’ da bircok kullaniciya hizmet veren ana bilgisayarlar, haberlesme

aglari tizerinden birbirine baglanirlar.

- WAN'’ In en 6nemli 6zelligi, bilgisayarlari haberlesme agindan ayri olarak

ele almasidir. Boylece ag tasarimi da kolaylasmistir.
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Kentsel Alan Bilgisayar Aglari (MAN)

- Sehirsel alan aglari(MAN), LAN'In sehir capinda buyutilmus seklidir denilebilir. -- MAN
da yayin aglariyla ayni teknolojileri kullanir. En iyi bilinen 6rneklerinden

birisi kablo TV hatlari Gzerinden, kullanilmayan bantlari kullanarak iki yonli

iletisimin kuruldugu internet baglantisidir.
- MAN'’ da da LAN’ da oldugu gibi anahtarlama (switching) elemani bulunmaz.
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OSI Modeli Nedir ?

Farkli bilgisayarlarin ve standartlarin gelismesi ile sorunlarin ortaya
cikmasi nedeniyle

ISO (International Organization for Standardization), OSI (Open
Systems Interconnection) modelini 1984'te gelistirdi.

7 Katmandan olusmakta , karmasikligi azaltmak ve standartlar
gelistirmek amaciyla gelistirilmigtir.
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7. Uygulama (Application) Katmani

* Kullanici tarafindan calistirilan tim
uygulamalar burada tanimhidir.

* Ornegin;
— HTTP
- WWW
- FTP

— SMTP - E-mail (Simple Mail Transfer
Protocol)



6. Sunum (Presentation) Katmani

Bu katman verileri, uygulama katmanina sunarken veri
Uzerinde kodlama ve donustirme islemlerini yapar.

Ayrica bu katmanda;
— veriyi sikistirma/acma,
— sifreleme/sifre cozme,
— EBCDIC’ den ASCII'ye veya tam tersi yonde bir
donusum islemlerini de yerine getirir.
Bu katmanda tanimlanan bazi standartlar;
— PICT ,TIFF ,JPEG ,MIDI ,MPEG, HTML.



5. Oturum (Session) Katmani

* Oturumun kurulmasi, yonetilmesi ve sonlandirilmasini
saglar.

* Haberlesmenin organize ve senkronize edilmesini saglar.

* Eger veri iletiminde hata olusmus ise tekrar
gonderilmesine karar verir.

* Verinin giuvenligini saglar.
* Bu katmanda calisan protokollere 6rnek;
— NFS (Network File System),
— SQL (Structured Query Language)
— ASP (AppleTalk Session Protocol)
— Telnet
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4. Tasima (Transport ) Katmani

Bu katman 5-7 ve 1-3 arasi katmanlar arasi baglantiyi saglar.

— Ust katmandan aldigi verileri béliimlere (segment)
ayirarak bir alt katmana iletir,

— Bir list katmana bu boliimleri birlestirerek sunar.

iki diigiim arasinda mantiksal bir baglantinin kurulmasini
saglar.

* Ayni zamanda akis kontrolu (flow control) kullanarak
karsi tarafa gonderilen verinin yerine ulasip

ulasmadigini kontrol eder.

Karsi tarafa gonderilen boélumlerin gonderilen sirayla
birlestirilmesini saglar.

Ornek; TCP, UDP (User Datagram Protocol), SPX



3. Ag (Network) Katmani

Bu katmanda iletilen veri bloklari paket olarak
adlandirilir.

Bu katman, veri paketlerinin ag adreslerini
kullanarak bu paketleri uygun aglara yonlendirme
Isini yapar.

Adresleme islemlerini (Mantiksal adres ve fiziksel
adres cevrimleri) yuratdar.

Yonlendiriciler (Router) bu katmanda tanimhidirlar.

Ornek: IP ve IPX.



2. Veri iletim (Data Link) Katmani

Ag katmanindan aldigi veri paketlerine hata kontrol
bitlerini ekleyerek cerceve (frame) halinde fiziksel
katmana iletme isinden sorumludur.

lletilen cercevenin dogru mu yoksa yanlis mi iletildigini
kontrol eder, eger cerceve hatali iletilmisse ¢ercevenin
yeniden gonderilmesini saglar.

Ayrica ag uzerindeki diger bilgisayarlari tanimlama,
kablonun o anda kimin tarafindan kullanildiginin
tespitini yapatr.

Orn: Ethernet, Frame Relay, ISDN, Switch ve Bridge



1. Fiziksel (Physical) Katmani

* Verilerin fiziksel olarak gonderilmesi ve
alinmasindan sorumludur.

* Bu katmanda tanimlanan standartlar tasinan
verinin icerigiyle ilgilenmezler. Daha cok isaretin
sekli,fiziksel katmanda kullanilacak konnektor
thrd, kablo thrd gibi elektriksel ve mekanik
Ozelliklerle ilgilenir.

* Hub’lar fiziksel katmanda tanimlidir.



Kullanicinin uygulamalari

Ayni dilin konusulmasi; veri formatlama,
sifreleme

Baglantinin kurulmasi ve yonetilmesi

Verinin bolumlere ayrilarak karsi tarafa
gitmesinin kontrol edilmesi

Veri bolumlerinin paketlere ayriimasi, ag
adreslerinin fiziksel adreslere cevrimi

AQ paketlerinin cercevelere ayrilmasi

Fiziksel veri aktarimi




Ag topolojisi nedir?

Bir agdaki bilgisayarlarin nasil yerlesecegini, nasil baglanacagini,
veri iletiminin nasil olacagini belirleyen genel yapidir.

Fiziksel topoloji: Agin fiziksel olarak nasil goriinecegini belirler
(Fiziksel katman)

Mantiksal topoloji: Bir agdaki veri akisinin nasil olacagini belirler
(Veri iletim katmani)
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Ag Topoloji Turleri

Dogrusal (Bus Topology)
Halka (Ring Topology)
Yildiz (Star Topology)
Agac (Tree Topology)



Dogrusal (Bus) Topoloji

Bir kablo yol olarak diisiintiliirse, bu yol tizerindeki her bir durak
agda bir diiglimii (node-terminali/cihazi) temsil etmektedir.

Bu tek kabloya; boliim (segment), omurga (backbone), trunk
denilebilir.
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B ]

A, cercevenin kendine ait oldugunu anlar ve bunu alir,
cerceve kablo boyunca yvoluna devam eder.
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Halka(Token Ring) Topoloji

Halka icersindeki bir bilgisayar bozulursa tiim ag baglantisi
kesilir.

Carpisma olasihigl dasuktdr.
Su anda halka topolojilerde UTP, STP kablo kullaniimaktadir.

Ik halka topolojiler; 4 Mbps (CAT3 UTP), daha sonra 16
Mbps(CAT4 ve Ustl veya STP Tip 4) calismaktadir.

— Halka topolojiye uygun ethernet kartlari; 4 veya 16
Mbps'da calisir.




C bir cerceveyi
A bilgisavarna
gonderir

(a)

(b) Cercevenn adrest
B olmadigindan,

B bunu
dikkate almaz

(c) A, cercevenin
kendme ait

oldugunu anlar Eﬁ
ve bunu alr,

cerceve kablo bovunca
voluna devam eder.

(d) C ger1 donen
cerceveyi alir.




Yildiz (Star) Topoloji

Tum diagimlerin ortak bir merkeze (6rnegin, hub, switch) baglanmasidir

Hub
b {H . = . [| ] - ‘LI'L-_ i g-_\'
| - = -
n-s.__ — B . 'L- \i Warkstation
Workstation x . .
= R Primter
Server Waorkstation
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Yildiz (Star) Topoloji

Avantajlari
— Ag! kurmak kolaydir
— Bir bilgisayara bagl kablo
bozuldugunda agin calismasi
etkilenmez.

— Agdaki sorunlari tespit etmek
kolaydir.

Dezavantajlari
— Hub kullanildiginda ag trafigi artar.

— Dogrusala gore daha fazla uzunlukta
kablo gerektirir.

— Hub veya Switch bozuldugunda tiim
ag calismaz hale gelir.

— Hub ve Switch gibi cihazlar nedeniyle
dogrusala gore kurulumu daha
pahalidir.




Agac (Tree) Topoloji

Genellikle yildiz topolojisindeki aglari birbirine baglamak icin kullanilr.
Boylece aglar blyutulebilir.

Bir agacin dallari farkh topolojilerdeki aglari temsil eder, agacin gévdesi
ile de bunlar birbirine baglanabilir.

Tree netwoark
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Agac (Tree) Topoloji

Avantajlari

— Her bir b6lime (segment)
ulasmak kolaydir

— Bir ¢cok calisma grubu bir araya
getirilebilir.

Dezavantajlari

— Her bir b6limidn uzunlugu
kullanilan kablo ile sinirhidir.

— Omurga kablosu bozuldugunda
bolimlerdeki ag trafigi etkilenir.

— Kurulumu ve diuzenlenmesi
daha zordur.

Backbone Cable
| e |
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Istemci/Sunucu Mimarisi

* Sunucu (is istasyonu yada bilgisayar):
— Pasif durumdadir
— stekleri (request) bekler

— Istek oldugunda bilgiyi hazirlar ve cevap yollar
* [stemci (bilgisayar yada mobil cihaz):
— Aktif durumdadir

— istekleri gdnderir
— Cevap donene kadar bekler



P2P (Peer-to-Peer)

e Uctan-uca (peer-to-peer) iletisimde her katilimci
bir sunucu-istemci yapisi disinda dosyalari
karsisindaki kullaniciyla paylasabilmektedir
(Napster ve LimeWire servisleri gibi).

* Esduzeyliiletisim, her kullanicinin kendi
veritabanini olusturmasini saglayarak merkezi bir
veritabani ihtiyacini ortadan kaldirmaktadir.

* Cok-oyunculu oyunlar, internet telefonu, video
telefon, internet radyosu ve dogasi geregi e-posta
esduzeyli iletisimi kullanmaktadir.



Ag Cihazlari (Aktif Cihazlar)
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Access Point(WireLess) [Erisim Noktasi] 2 88 v e &

Bridge (K6pri)

Router (Yonlendirici) LN ! Lan - B =R
Gatewaye(Gecit yolu)
Transceiver (Alici-Verici / DonUstlrici) (e
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YINELEYICI (REPEATER)

* Kablonun kapasitesinden daha fazla
mesafelere baglanti kurulmasi
gerektiginde araya bir yukseltici konularak
sinyalin guclendirilmesini saglayan
cihazdir.

107100 Series Repeater 35



YINELEYICI (REPEATER)

* OSI'nin 1. katmaninda calistigl icin verinin
icerigine bakmaz, sadece sinyalleri guiclendirir.
Ag trafigini ydonetmez.

Yitelesrici sivyali giclendivit

S00 thetre

Repeater
Bilg Gianderen -+

Tetminal L L

Bilgivi Alat
T ettritial




SWITCH

iCakalyst 1900 Switch

* Gelen bilgileri sadece belli bir
bilgisayarlara gonderir.

* Ag durumunu izler, veriyi gonderip, iletim
iIsleminin yapilip yapilmadigini test eder.
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Hub ve Switch

Switch’lerde ise HUB’lardan farkli olarak gelen frame sadece gidecegi cihazin
bulundugu porta tekrarlanur.

Bu isin gerceklesebilmesi icin switch lizerinde bridge’lerde oldugu gibi, cihazlarin
bulunduklari portlara karsilik fiziksel adresleri tablosu bulunur.

Switch, gelen frame icindeki hedef fiziksel adresi okur daha sonra hafizasindaki
tablbu adrese sahip cihazin hangi porta bagh oldugunu bularak gelen frame'i bu
porta tekrarlar.

odan

Switch
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Switch veri akisi

orkstation A  Workstation B 'I'I'lﬁltl-l]

C  Workstation D
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Router (Yonlendirici)

* Genel olarak LAN-WAN ve LAN-LAN
baglantilarinda kullanilir. Uzerinde LAN ve
WAN icin ayri portlar bulunur.

Wired Clients
192.168.1.x Router
Switch : .
S e =
Broadband Router
1892.168.1.1 i \
| |

2 = SU— j= \

Wireless Router Wireless Clients
192.168.2.1 192,168 2.x




YONLENDIRICI (ROUTER)

* Routerin bir islemcisi, epromu ve lzerinde bir
isletim sistemi 10S (Internal Operating System)
vardir.

100 Series YRR Roukter

41



YONLENDIRICI (ROUTER)

* Aglar arasi (LAN-LAN, LAN-WAN, WAN-WAN)
haberlesmenin yapilabilmesi icin ara

baglantiyi saglar.

— Gelen paketin basligindan ve yonlendirme tablosu
bilgilerinden yararlanarak yonlendirme kararlarini
verme yetenegine sahiptir.

routel

LAN

LAN

LAN

routel

routen

""'--L-—"

wWaHN =

LAN




A$ Gecidi (GATEWAY)

* Gecit, iki farkli protokol arasindaki
donusumleri saglar.

* Bu cihaz bir Kopru, Switch veya Yonlendirici
olabilir.

* Genellikle Yonlendirici (Router) bu gorevi
Ustlendiginden varsayilan ag gecidi (default
gateway) olarak o tanimlidir.



Ag Gecidi (Gateway)

* Ag Gecitleri farkl
protokolleri kullanan
aglarin birbiri ile
iletisimini saglar.
Genellikle bir LAN
lizerinden Internet’e
ctkmak icin router

cihazinin IP adresi gecit

olarak belirlenir.

Internet Protokeld sdridm 4 (TCP/IPv) Ozellikleri

Genel

gerekir,

Dtomatik olarak bir IP adresi al

@ #Azagidaki IP adresini kullan:

Alt ag maskesi:

Varsaylan ag gecidi:

@ Asadidaki DNS sunucu adreslerini kullan:
Tercih edilen DNS sunucusu -

Dider DMS Sunucusu -

aginiz desteklivorsa, IP ayarlaninin otomatik olarak atanmasini
sadlayabilirsiniz. Aksi halde, IP avarlaniniz icin a3 yineticinize basvurmaniz

IF adresi: 10 . 40 . 44 . 161
255 .255.252. 0

0 .40 .44 . 1

193 . 235 . 140 . 17

| Gelismis. ..

[ Tamanm ]| Iptal |

L




Ag karta

* Bir bilgisayari baska bir bilgisayara yada bir ag
cihazina baglamak icin kullanilan ag kartlari
genellikle ethernet protokolinu kullandiklari
icin ethernet karti olarak ta bilinirler.




Modem (MOdulator/DEModulator)

* Analog hat (telefon hatti gibi) Gizerinden
sayisal veri gonderimini saglar.

* Dial-up modemler en fazla 56 Kbit/s hizinda

indirme (download) yapabilirken, ADSL2
modemler ise 25 Mbit/s hiza kadar
citkabilmektedir.




ADSL (Asymmetric Digital Subscriber
Line)

* Asimetrik Sayisal Abone Hatt, veri ve ses
iletiminin ayni anda kullaniimasina olanak
saglar (ayni anda internet erisimi ve telefon
gorismesi).

* Ses ile veri ayri kanallardan gittigi icin yuksek
hizda kesintisiz internet erisimi saglar.

* Mevcut telefon alt yapisini kullantyor olmasi
nedeni ile alternatif erisim seceneklerine gore
kullanim maliyetinin oldukca dustk olmasi son
villarda yayginlasmasini saglamistir.



Internet

 60'li yillarda ABD'de ARPANET adi altinda
baslatilan askeri bir iletisim projesi iken, 70'li
villarin basinda Amerikan Gniversitelerine de bu
projeden yararlanma imkani verilmesinin
ardindan yaygin olarak kullanilmaya baslanan en
bliylk agdir (genel ag - kiiresel ag).

* internet haberlesmesinde TCP/IP (Transmission
Control Protocol/Internet Protocol) iletisim
protokolu kullanilir (Bak. Kitap sayfa 152).



Intranet (Ozel Ag - Ic Ag)

* Belirli bir kurulus icindeki TCP/IP tabanli bir ag
sistemine verilen isimdir (sirket ici Internet).

Intranet'ler ag gecitleri ile diger aglara veya
Internet’e baglanabilir. internet cikisi genellikle
Firewall olarak bilinen her iki yonde de ileti
trafigini kontrol eden bir givenlik sistemi

Uzerinden saglanmaktadir.

Intranet’te genellikle sanal |
sadece internet cikisi icin te
kullanilarak i¢c agdaki tiim bi
erisimi verilebilir.

D kullanihir. Boylece
K bir gercek IP

gisayarlara Internet



IPv4 & IPv6

Internet’e bagli her bilgisayara yada iletisim
cihazina bir adres verilmesi icin 4 adet 8 bit
blyUkliginde (0-255 arasinda) sayi
kullanilmaktadir. (Orn: 193.255.140.17)

Bu adresleme yontemi ile teorik olarak en fazla

232 = 4.3 milyar adres verilebi

IPv6 olarak bilinen yeni adres
= 3.4 x 10°8 adres verilebilece

mektedir.
eme yontemi ile 2%

ctir.

IPvé6 cikinca eski adresleme yontemi IPv4 olarak
isimlendirilmistir (bak. Kitap sayfa 155).



MAC Adresi

* I[P numarasi verilebilen kablolu yada kablosuz
ner ag kartinin 48 bitlik bir MAC adresi
bulunur.

Orn: 00-23-C3-45-00-B3

* Ag iletisiminde kullanilan cerceveler gercekte
ou MAC adreslerini kullanarak iletim yaparlar.

* |P adresleri OSI 3. katmanda, MAC adresleri 2.
katmanda (OSl icin bak. Kitap sayfa 139)




DNS (Domain Name Server)

* |P adreslerinin hatirlanmasi zor olacagi icin http://
www.google.com gibi simgesel adresler (URL:

Uniform Resource Locator) kullanilmaktadir.

* Web adresi olarak ta bilinen bu simgesel
adreslerin IP numarasi karsiliklari DNS olarak
isimlendirilen sunucularda tutulmaktadir.

* Eger sistemimize bir DNS tanimlamazsak,
istenilen WEB sayfasina erismek icin o sayfanin
sunucusunun IP adresini yazmamiz gerekir.



DHCP (Dynamic Host Configuration
Protocol)

* Dinamik Istemci Ayarlama Protokolli, bir TCP/IP
agindaki makinelere IP adresi, ag gecidi veya DNS
sunucusu gibi ayarlarin otomatik olarak yapilmasi
icin kullanilr.

* Gunumuzde neredeyse tuim ev ve halka acik
aglarda kullanilmaktadir, is veya daha kontrollu
bir baglanti saglanan yerlerde ise statik IP adresi
tercih edilir.

* Detayl bilgi icin:
http://tr.wikipedia.org/wiki/DHCP




TCP/IP



Internet’in Kisa Tarihcesi

IIk genis alan agi olan ARPANET 1960’1 yillarin ortasinda askeri amaclarla
ortaya cikt.
Problem: Nukleer bir savas esnasinda telefon hatlarinin cogunun tahrip
olmasi durumunda bilgisayar iletisiminin strdirulmesi
Cozim: Paul Baran, Rand Corp. tarafindan gelistirildi.
Baran paket-anahtarlamali ag fikrini gelistirdi
Her mesaj kiiciik parcalara boliinmesi ve bu parcalarin varis noktasina
basari ile ulasip orijinal mesajin olusturulmasi
Kiicuk parcalara bolinen mesajlar hizli hatlar tzerinden yollanir
1969'de agin detaylari ARPA'ya (Advanced Research Projects Agency)
sunuldu.
1972, aglarin ag1 ortaya citkmaya basladi. 40 bilgisayardan olusan bir
ARPANET gosterisi yapildi.



Tarihce (Devam)

1975 yilinda basarili bir bicimde ARPANET islevsel bir ag konumunu aldi,
bircok organizasyon bu aga katildu.

1983, Internetworking Working Group(INWG) TCP/IP'ye temel halini
verdi.

TCP/IP UNIX isletim sistemine eklendi.

1984, DNS (Domain Name System) tanitildi. Tamamlanmasi 4 sene
surdu

1985, NSFNET super bilgisayarlar arasi TCP/IP tabanli agin olusturulup
calistirilmasi icin kuruldu.

1990, ARPANET kaldirildi

Internet’i baslangicta yogun olarak akademik diinya kullanmakla
beraber, artik Internet bilgi cagi toplumlarinin her kesimi icin
vazgecilmez bir arac olmustur



-l

OSl ile TCP/IP Mukayesesi

Uygulama Katmani (Application Layer)

Tasima Katmani (Transport Layer)
Ag Katmani (Network Layer/Internet Layer/Internetwork Layer)

Fiziksel Katman (Network Access Layer/Link and Physical Layer)

Aqg

Veri lletim

Fiziksel

OS

.......................

Ag

Fiziksel

TCPI

.................

SLIP ve
PPP
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TCP/IP Protokol Katmanlari (Devam)

Uygulam RLOGIN | FTP |SMTP| TELNE DNS (TFTP
a T

Ulasim TCP UDP

Yonlendirme

Fiziksel




TCP/IP Veri Aktarimi

Terminal A Terminal B
i\ =| islem Gonderimi Veri | slem Alimi
Uygulama Veri Uygulama
Tasima Veri | TCP B. Tasima
Ag Veri | TCPB. | IPB. Ag
Fiziksel CRC| Veri | TCPB. | IPB. | MACB. Fiziksel

011100111101111001111001110111101

Fiziksel veri aktarimi; Kablolar vb...

CRC: Hata kontrol kodu

59




IP (Internet Protocol)

Yaygin olarak IPv4 adresler kullaniliyor.
Toplam 32 bit ve noktalarla ayrilmis 4 adet 8 bitlik say.

Ornek bir IP adresi:

— 10000000 10011100 00001110 00000111
— W.X.Y.Z
— 128.156.14.7

IP adresleri diinyada 232 = 4 milyardir.
Dinamik ip adresleri : Evden modem ile baglanma
Statik ip adresleri: 1S



IP Adresi Hiyerarsisi

* Bir IP adresi iki kisimdan olusur. Bu kisimlar
prefix (6n ek) ve suffix (son ek olarak)
adlandirilir.

* Bu iki seviyeli hiyerarsi iletilen paketin
yonlendirme isinin kolayca yapilabilmesi
icindir.



IP Adresi Hiyerarsisi (Prefix)

Prefix: IP adresinin prefix kismi bir bilgisayarin bagl
bulundugu agin fiziksel adresidir.

Bu da internete bagli olan her bir fiziksel agin ayri
birer adresi bulunmasi gerektigini gosterir.

Bu adrese ag adresi (network address) denilir.

Bu adres bir aga bagl tum bilgisayarlarin IP
adreslerinde prefix (6n ek) olarak yazilacak olan
adrestir.




IP Adresi Hiyerarsisi (Suffix)

Suffix: IP adresinin suffix kismi bir ag icinde bir
bilgisayari digerlerinden ayiran kisimdir.

Bir aga bagli tim bilgisayarlarin prefixleri ayni olmak
zorunda olduguna gore, bir ag icinde kullanilan tim
suffixler farkl olmak zorundadir.

-akat iki farkli ag icindeki iki bilgisayarin suffix
kisimlari ayni olabilir.

P adresinin suffix kismina host adresi denilir.




IP Adresi Hiyerarsisi

* |P adresi hiyerarsisi bize iki seyi temin eder:
— Birincisi internete bagli her bilgisayarin farkh bir adresi
olmasini saglar.

— Ikinci olarak ag adreslerinin tek bir merkezden
dagitilmasini gerekli kilmakla beraber, host adreslerinin
secimini ag adreslerini alan kisilere birakir.



IP adres siniflari

P adreslerinin 32 bit oldugunu daha once
velirtmistik.

Peki bu 32 bitin kac biti prefix yani ag adresi ve
kac biti suffix yani host adresi?

-arkl ag teknolojilerinden dolayi cok host

icerebilen aglar olabilecegi gibi host sayisi az
olan aglar da olacaktar.




IP adres siniflari

Prefix ve suffix in uzunluk secimi internete
baglanabilecek olan ag sayisini ve bir agdaki host
sayisini dogrudan etkiledigi icin uzunluk secimi
dikkatli yapiimalidir.

IP adresleri tasarlanirken prefix ve suffix icin sabit
uzunluk olmasinin ihtiyaclari karsilamayacagi
goriulmus ve IP adresleri prefix ve suffix bitlerinin

sayisina gore lic temel sinifa ayrilmislardir.
Bunun yanisira iki de 6zel amaclh sinif

olusturulmustur.

IP siniflar1 sonraki slaytta gosterildigi gibi
baslangictaki 4 bit ile birbirlerinden ayrilirlar.



