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1-) Internet protokol yigmindaki katmanlar sirayla yazarak her bir katmanda gergeklestirilen iglemler hakkinda

bilgi veriniz. (40 Puan)

Appllcalt::: ’ :if;:n;; aj;;yuzlerl ve protokolleri app lication

Transport: host-host veri transferi transport
TCP, UDP

Network: datagram’larin kaynaktan hedefe yonlendirilmesi network
IP, routing protocols

Link: komsu ag birimleri arasinda veri transferi link
PPP, Ethernet

Physical: fiziksel baglanti ile bitlerin iletimi physical

2-) Ag tiirleri hakkinda detayli bilgi veriniz. Her birisini digerleriyle karsilastiriniz. (30 Puan)

iletisim aglar

|
Circuit-switched Packet-switched
aglar aglar

| |
| | | |
FDM DM Virtual Circuit Datagram
aglar aglar

e Virtual-circuit aglar, datagram aglar ile circuit-switched aglarin 6zelliklerine sahiptir.

e Circuit-switched aglardaki gibi setup ve teardown asamalar1 vardir.

e Kaynaklar circuit-switched aglardaki gibi setup asamasinda ayrilir veya datagram aglardaki gibi istek
oldugunda ayrilir .

e Datagram aglardaki her paket adres bilgisi bulundurur ancak adres bir sonraki switch ve kanali belirler.

e Circuit-switched aglardaki gibi tiim paketler setup agsamasinda belirlenen ayni yolu kullanir.

e Virtual-circuit ag data link katmaninda olusturulur. Circuit switched aglar fiziksel katmanda ve datagram aglar

network katmaninda olusturulur.
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Paket anahtarlamali agdaki gecikmeler farkli nedenlerden kaynaklanabilir. Paketler router buffer’inda kuyruga
atilir. Cikis link kapasitesinin istiinde paket gelebilir. Paketler kuyrukta sirasinin gelmesini bekler. Gecikmelerin

dort kaynagi vardir:

1. node islemleri: Bit hata denetimleri, Cikis portunu (baglantiy1) belirleme

2. kuyruk: Cikis linki i¢in bekleme, Router da olusan tikaniklar

3. lletim gecikmesi: R = link bandwidth (bps), L = paket boyutu (bits), Bitleri gondermek i¢in gegen siire = L/R
saniye olur.

4. Yayilim gecikmesi: d = fiziksel baglant: uzunlugu, s = ortamdaki yayilim hiz1 (~2x10® mps),

yayilim gecikmesi = d/s

Toplam gecikme asagidaki gibi ifade edilebilir:

d d._+d +d,.  +d

nodal — proc queue trans prop

dproc = processing delay (Genellikle birkag mikro saniye veya daha az)
dgueue = queuing delay (Tikanikliga baglidir)
dirans = transmission delay =(L/R, diisiik hizli baglantilarda biiyiiktiir)

dprop = propagation delay (Birkag mikro saniye ile birkag yliz mili saniyedir.)

3-) Aguygulama mimarilerini detayl acilayiniz. (30 Puan)

Client-server
server:
Always-on host (her zaman agik)
Sabit IP adres
Olgekleme igin cok sayida sunucu
clients:
Sunucuyla haberlesir
Araliklarla birbirine baglanabilir
Dinamik IP adres olabilir
Birbirine dogrudan bagl degil
Peer-to-peer (P2P)

Her zaman ag¢ik sunucu yoktur
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Ug sistemler dogrudan baglanir
Ug sistemler araliklarla dogrudan baglanabilir ve IP adres degistirebilir
Yiksek dlgeklenirdir

YoOnetim zordur

Hibrid (client-server ve P2P)
Dosya transferi P2P yapilir.
Dosya arama merkezi:
Merkezi sunucuya ug birimler kayit olur
Ug birimler igerik aramay1 merkezi sunucuda yapar
Iki kullanic1 arasinda iletisim P2P yapilir
Agik olup olmadig1 denetimi merkezidir:
Kullanici online oldugunda merkezi sunucuya IP adresi kayit edilir

Kullanicilar IP adres arayacaklarinda merkezi sunucuyla iletisime gecerler
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