2) Bilgisayar aglar1 mimarisi,kommunikasyon organizasyonunu katmanlara ayirir. Uygulama
mimarisi ise, bir uygulama gelistiricisi tarafindan dizayn edilir ve uygulamanin nasil olacagini
belirler.

3) Mesajlasma ilk olarak ortak servera baglanarak alicinin IP adresini belirler. Daha sonra
mesaj alc1 ve verici arasinda direk yollanir.

6) Alicimin IP adresi ve alic1 soketinin port numaralari.

9) Protokol handshaking yolunu, eger iletisimde bulunan 2 kisi ilk olarak birbirlerine data
yollamadan 6nce kontrol paketlerini degisiyorsa kullanir. STMP ise HTTP nin bulunmadig1
uygulama katmanlarinda handshaking yolunu kullanir.

12)Pipelingsiz HTTPde, Web Tarayic1 yeni HTTP istegini yayinlamadan 6nce ilk olarak
serverdan HTTP cevabi almayi bekler. Pipelingli de ise, web tarayict HTTP istegini serverdan
cevap almay1 beklemeden ihtiya¢ oldugu anda yayinlar.

13) Web chaching istenen icerigi kullaniciya daha yakin hale getirir 6rnegin, kullanicinin
sunucusunun bagli bulundugu LANa aktarir. Ayrica tiim objeler i¢in gecikmeyi onler,
baglantilar iizerindeki trafigi azaltir.

16) Mesaj Alice’in sunucusundan mail serverina HTTP iizerinden yollanir. Alice’in mail
serverl mesajl Bob’un mail serverina SMTP ile yollar. Daha sonra Bob mesaji kendi mail
serverindan sunucusuna POP3 ile transfer eder.

20) P2P dosya paylasim sistemindeki ag dosya paylasim sistemindeki diigiim noktalarindan
ve bu noktalar arasindaki mantiksal baglantilardan olusur. Nokta A Nokta B’nin IP adresine
yonlendirilmis olan datalar1 yolladiginda, Nokta A’dan Nokta B’ye direk bir mantiksak
baglant1 adresi olusur. Yoénlendiricisi yoktur. Herhangi bir diigiim noktas1 Gnutella’ya
katilmak istediginde ilk basta bagli olan diger diigiim noktalarinin IP adresleri bulunur,daha
sonra bu diigiim noktalarina katilim mesaji yollanir. Diigtim noktasi onay1 aldig1 zaman,
Gnutella aginin bir iiyesi haline gelir. Diigiim noktalar1 kendi mantiksal baglantilarini
periyodik yenileme mesajlari ile belirlerler.

21) Kazaa, eDonkey, Bit Torrent



