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COZUMLER

1. HTTP protokoliinde, A) persistent/non-persistent, B) pipelining/without pipelining iletisimi
aciklaymiz. C) Uygulama katmaninda kullanici durumunu (state) tutmak ne demektir? Durum
tutan ve tutmayan protokollere birer 6rnek veriniz.
A) Connection-oriented protokollerde kurulan tcp baglantisi birden fazla nesne iletiminde
kullaniliyorsa persistent, her iletim sonunda kaldiriliyorsa non-persistent connection olur.
Http 1.0 herzaman non-persistent baglant: kurar. Http1.1 her iki tipi kullanabilir(3).
B) http de bir nesne isteginin yaniti gelmeden yeni nesne istenmiyorsa non-pipelining,
nesneler yanit beklenmeden arka arkaya isteniyorsa pipelining iletisim denir(3).
C) Bir TCP baglantist esnasinda kullanicinin ve baglantinin durumu saklaniyorsa
stateful, saklanmiyorsa stateless baglanti denir(3). FTP her FTP seansini ve kullanici
bilgisini tutar, http ya da SMTP tutmaz(3).

2. Internet’te “Socket” kavraminm aciklayimz. Hangi katmanlar arasinda hangi gereksinimden

cikmustir, internet uygulamalarindaki “socket” programlama tiirleri nelerdir?
Bir host i¢inde uygulama ve transport katmanlari arasindaki arayiize soket denir(4).
Internette ag uygulamalarinin programlama araytizii soketlerle tanimlanmistir. Degisik
hostlardaki uygulamalarin birbirleri ile konusabilmeleri icin sadece IP adresi ya da
“process id” ile yeterli tanimlama yapmak miimkiin olmadigi igin soket (port) numarasi
IP adresi ile beraber kullanilmak zorunda kalinmistir(2). Bir IP adresi ve soket numarasi
ile herhangi bir uygulamay: diinyada baska esi olmayan bir bicimde tanimlamak
miimkiindiir.(2) Internet uygulamalari 2 tiirden soket programlama kullanir: UDP ve TCP
soket programlama.(4)

3. A) P2P protokolii hangi katmanda ¢alisir, ne amagcla kullanilir? B) “QUERY FLOODING”

mekanizmasini agiklayiniz.
A) P2P uygulama katmaninda (5. katman) dosya aktarimi yapmak icin kullanilan bir
protokoldiir(4). B) Bir P2P protokolii olan Gnutella’da, tiyelerden biri arama yapmak
istediginde mevcut baslangigta kurdugu TCP baglantilarinin hepsinden (overlay network)
arama istegini (Query) gonderir. Istegi alan, istek sahibi tiyeye komsu iiyeler istegi kendi
TCP baglantilarindan (istegin geldigi baglanti harig) herbir komsusuna iletir. Bu bicimde
istegim ag tizerinde yayilmasina QUERY FLOODING denir. Istegi alanlar kendi
dosyalar1 arasinda istegi bulurlarsa istegin geldigi baglantidan “QueryHit” mesaji
gonderir. Istek sahibi kendine ulasan bu mesajlara gére sectigi iiye(ler) ile direk TCP
baglantisi kurup dosya transferini bagslatabilir(8).

4. TCP katmaninin sundugu hizmetleri birer ciimle ile aciklayiniz.

1-Gonderici ve alict “process” ler arasinda ugtan uca transport katmaninda “multiplexing”
ve “demultiplexing” iglemleri ile iletisim saglar. (2)

2-Glivenli veri aktarimi (RDT) saglar: Paketleri bozulmadan ve sirayla muhakkak teslim
eder. (2)

3-“Full dublex”, iki yolii iletisim saglar. (2)

4-“Connection oriented” iletisim saglar, Bunun icin “3 ways handshaking” mekanizmasini
kullanir. (2)

5-Sikisiklik denetimi (congestion control, agdaki sikismalara karst) saglar. (2)

6-Akis denetimi (flow control, alicinin kapasitesine gére génderme) yapar. (2)

7-Pipelined iletisim servisi ile yanit almadan artarda paket génderme hizmeti verir. (2)



5. “GoBackN” ve “Selective Repeat” algoritmalart hangi gereksinimden dogmustur?
Avantajlan ve aralarindaki farklar nelerdir?

GBN ve SR “stop-and-wait” protokoliintin hat kullanimindaki verimsizligini iyilestirme amaci
ile yapilmiglardir(4). Pipelined iletisim kullanirlar. GBN tek bir zamanlayici (timer)
kullanmasi, ve beklemedigi sira-disi paketleri hemen silmesi dzellikleri ile daha basit bir
algoritmaya sahiptir. Buna karsilik, gecikmenin fazla oldugu, génderme penceresinin biiytik
oldugu durumlarda hat tizerinde pek ¢ok yanitlanmamigs paket bulunabilir. Bu durumlarda
GBN protokoliinde aradaki paketlerden birinin kaybt yliziinden daha sonraki tiim paketlerin
tekrar gonderilmesi hatti bosuna mesgul edecek gereksiz bir trafik yaratabilir(4). SR her
paket icin ayri zamanlayici kullanarak sira-dist paketleri de saklayarak sadece kaybolan
paketleri yeniden gonderir, bu ozelligi ile hatti daha verimli kullanir. Buna karsilik pek ¢ok
zamanlayicinin yénetimi ve sira-disi paketlerin saklanmasi igslemleri protokolii GBN e gore
daha karmasik hale getirir(4).

6. HTTP ve SMTP protokolleri arasindaki fark ve benzerlikleri aciklayiniz.

Benzerlikler: connection-oriented (TCP), in-band protokol ve persistent connection
kullanirlar(6).

Farklar: 1) HTTP pull, smtp push protokol olarak tanimlanir. 2) SMTP mesajlar: sadece
7 bit ascii formatta génderebilirken HTTP her formatta mesaj gonderebilir. 3) HTTP her
object icin ayr1 bir HITP response paketi kullanirken SMTP metin, resim gibi biitiin
objeleri tek bir mesajda gonderebilir(6).

7. A) Aralarindaki uzaklik 300 km olan 2 nokta arasindaki fiber optik hat {izerinden 512 Byte
biyiikliigiinde bir paket gonderilmektedir. Bu iletisim sirasinda “transmisson” gecikmesinin
“propagation” gecikmesinden daha kisa olmasi icin hat hizinin en az kag kilobit/saniye
olmasi gerekir? B) Gonderen taraftaki islem gecikmesi (processing delay) yariya diisiiriiliirse
ayni sart1 saglayan hat hizi ne olur?

A) Fiberde sinyal hizi: 3x10**8 m/sn
Propogation delay=mesafe/sinyal hizi=3x10**5/3x10**8=0.0001 sn
Transmission delay= bit sayisi/hat hizi, B=512*%8/B=4096 bit/B sn.
= 0.0001>4096/B = B>4096/0.0001 =» B>4096 Kbps. (8)

B) Ayni kalir. “Proccessing delay” deki degisme digerlerini etkilemez (2).

8. A) DNS servisi hangi amaclar icin kullanilir? B) 4. Katmanda kullandigu protokol
hangisidir? C) “Local”, “Root”, ve “Authoritative” DNS sunucularinin islevlerini aciklayiniz.
A) 1- Hostname / ip adresi ¢evirmesi, 2- Takma host isimleri, 3- Takma mail sunucusu
isimleri, 4- Yiik paylasimi icin birden fazla makinanin ayni isimle kullanilmasinin

saglamasi (5).
B) UDP(2).
C) Local DNS: Kullanicinin en yakinindaki, tiim DNS isteklerini yonelttigi sunucu. Diger
adi “default DNS server”(3).
Root DNS: Internetteki tiim top level domain (TLD) DNS sunucularin kayitlarini tutan,
toplam 13 adet root DNS vardir. Diger DNS ler bilmedikleri istekleri root DNS lerden
birine sorarak yanit alacaklart DNS i bulurlar. Icerikleri birbirinin aynidir(3).
Authoritative DNS: Internette yer alan her organizasyonun sahip oldugu alan adi igin en
az bir autharitative DNS gerekir. Authoritative DNS o alan adinda yer alan tiim host
kayitlarini tutar. Bu DNS sunucu organizasyon icinde ya da bagli oldugu servis
saglayicida ya da her iki tarafta tutulabilir(3).




